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Ayuda de Quick3DPlan DS

BIENVENIDO A LA AYUDA DE
QUICK3DPLAN® DS

Para mas informacidén contacte con nosotros,
e-mail: soporte@quick3dplan.com

o visite nuestra pagina web:
www.quick3dplan.com

Generador de documentacion HTML de ayuda gratuito

REQUERIMIENTOS DE QUICK3DPLAN® DS

Sistema operativo

Quick3DPlan® DS es compatible con Windows® 10 (‘versiones anteriores de Windows® no estdn
soportadas). Quick3DPlan® DS requiere un sistema operativo de 64-bits.

Hardware

Los requerimientos recomendados para usar Quick3DPlan® DS son los siguientes: CPU Intel i5-i7, 1CB
de RAM o superior, 100 MB de espacio libre en el Disco Duro, ratdén con 2 botones + rueda central,
monitor de 17" con resoluciéon minima de 1024x768 y tarjeta grafica con al menos 256 MB de
memoria (no compartida).

Conexion a Internet

Quick3DPlan® DS requiere para su funcionamiento una conexién permanente a Internet en el
ordenador en el que se esté usando.

Impresoras graficas

Las copias impresas se obtienen mediante una impresora grafica conectada al sistema.
Quick3DPlan® DS reconoce automaticamente las impresoras configuradas en Windows,
permitiendo imprimir a través de cualquiera de ellas. Las impresoras de color mas asequibles son las
de inyeccion de tinta. En este tipo de impresora hay que tener en cuenta que el tipo de papel
empleado influye notablemente en la calidad de impresion.
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El raton y el teclado

El uso del ratdn permite la designacion directa de las 6rdenes, la seleccion de entidades en el dibujo, y
la designacion de puntos. La utilizacion del teclado esta limitada a la introduccién de valores
numericos o texto.

Quick3DPlan® DS requiere un ratén con un minimo de dos botones. El manejo de un ratén con tres
botones facilita la operacion de centrado del disefio en la pantalla, y si ademas dispone de una rueda
sobre el tercer botén, con ella es posible realizar un zoom de la parte de la imagen situada en el
centro de la pantalla.

A continuacidén se describen las funciones de los botones del ratdn. Asegurese de que funcionan los
tres botones correctamente. En caso contrario, instale los "drivers" de su ratén o contacte con el
suministrador del ordenador.

BOTON [IZQUIERDO:

Seleccién. La seleccidon de objetos, opciones de mendus, botones, y parametros en
didlogos se realiza con el botén izquierdo del ratén.

Doble click sobre objetos. Permite editar directamente el objeto seleccionado.

BOTON DERECHO:

Girar vista 3D. Al pulsar sobre el botén derecho y mover el ratén giraremos la
vista actual. Solo funciona en modo 3D.

Si no hay ningun comando activo, al pulsar con el botén derecho del raton se
muestra un menu contextual, que va ha depender de la seleccién actual.

® Sino hay nada seleccionado, aparece este menu con las siguientes opciones:

5, Cambiar vista 3D

Cambiar vista 3D
Abrir vista guardada

[ Abrir vista guardada
Vista inidial

|:| Varias vistas

Vista inicial
Varias vistas

Ver/ocultar objetos

' Verfocultar objetos Anadir cota

=% ARadir cota

e Si hay algun objeto seleccionado, aparece el menu para este objeto. Al pulsar con el
botdon derecho del ratéon sobre alguno de los elementos del disefio (muebles,
electrodomeésticos, accesorios o0 armarios) aparece un menu contextual con las siguientes
opciones:
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MUEBLES

* Modificar mueble
© Editar endmeralineal
Modelo encimera/lineal
‘! Mover
Girar

L} Borrar

fﬁf}\’ Copiar

Opciones disponibles:
e Modificar mueble
e Editar encimera/lineal
¢ Modelo encimera/lineal

e Mover

e Cirar

e Borrar

e Copiar
ACCESORIOS

* Modificar accesorio
\s5/ Mover
Oy Girar
L} Borrar

(ﬁ@ Copiar

Material

=) accesorios

Opciones disponibles:
e Modificar accesorios

e Mover
e Girar

e Borrar
e Copiar

e Material accesorios

ELECTRODOMESTICOS

Modificar
- electrodoméstico

L2 5/ Mover
5y Girar

|} Borrar

fﬁ@ Copiar

Opciones disponibles:
e Modificar electrodomésticos
Mover
Girar
Borrar
Copiar

ARMARIOS

* Editar
Lr5 Mover
Girar

|| Borrar

Opciones disponibles:

e Editar
e Mover
e Girar

e Borrar
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Panoramica. Pulsar el boton central y mover el ratdon permite mover el dibujo
para centrarlo en la pantalla.

Zoom. Los ratones disponen de una rueda sobre el botdn central. Al girarla,
aumentamos o reducimos la imagen en la pantalla.

TECLADO:

Repetir orden. Pulsar la barra espaciadora para repetir la Ultima orden
TTTITIET | eecutadaen Quick3DPlan® DS sin necesidad de seleccionar el icono

lr/l Ll correspondiente.
Z . .

Ctrl + Z. Pulsar la combinacion de teclas "Control + Z" permite deshacer las Ultimas acciones
realizadas. (NOTA: No todas las acciones se podran deshacer).

¢Qué es una herramienta de creacion de documentacion de
ayuda?

INICIO DE QUICK3DPLAN® DS

El arranque del programa

Una vez instalado Quick3DPlan® DS solo tendra que pulsar sobre el icono del programa, que se ha
creado en el menu de inicio. Cada vez que se inicie el programa, se mostrara la siguiente ventana,
donde debera introducir el E-mail y la Contraseifa con la que se registré en el formulario de la web:

Ermail

Password

I forgot my password

En el caso de que el E-mail y/o la Contrasefia introducidos no estén registrados en nuestra base de
datos, se cerrara la ventana anterior sin hacer nada.

Una vez introducidos los datos correctamente, ya podra acceder al programa y trabajar con él.

Reiniciar la Contrasena

Si ha olvidado su Contraseina, o simplemente desea cambiarla por otra nueva, siga estos pasos
(NOTA: no utilice "caracteres raros" en la contraseria, tipo * @, A, etc. Utilice Unicamente ndmeros y
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letras.):

1. Enlaventana que aparece al iniciar el programa, pulse en 'l forgot my password":

Ermail emai@email.com

Password

I | I forgot my password | I

oK | | Cancel |

2. A continuacién, aparecera la siguiente ventana indicando que se le ha enviado un correo
electrénico con las instrucciones:

launcher X

| We've emailed you instructions for setting your password

Aceptar

3. A continuacién recibird un correo electrénico similar a la captura siguiente con las
instrucciones para poder modificar la Contrasefia:

—ﬁ;e cloud@microcadsoftware.com para Yo

Password reset for email web@microcadsoftware.com has been requested.

https://mcadbackend . microcadsoftware. com/password -reset/confirm/NDE/Swk-144Ffe3ed399F64a7d323 I
B A e L N P

4. Haga clic sobre el enlace remarcado en rojo (o bien copie la direccidén y péguela en su
navegador si el enlace no funciona directamente), y se abrird una nueva pagina donde
deberd introducir su nueva Contrasefa dos veces en los campos "New password" y "New
password confirmation'. Finalmente, pulse en el botén "CHANGE" para que el cambio
tenga efecto.

8/237



Ayuda de Quick3DPlan DS

Microcad Software

Reset your password

Please enter your new password twice:

New password

Your password can't be too similar to your other personal information.
Your password must contain at least & characters.

Your password can't be a commonly used password.

Your password can't be entirely numeric.

New password confirmation

5. Una vez hecho esto, ya podrd acceder al programa usando su E-mail y su nueva
Contrasefa.

IMPORTANTE: Quick3DPlan® DS requiere para su funcionamiento una conexién permanente a
internet en el ordenador en el que se esté usando.

Generador de documentacion CHM de ayuda gratuito

ACTUALIZACIONES DE QUICK3DPLAN® DS

Comprobar actualizaciones

En Microcad Software no paramos de mejorar nuestro programa continuamente, y para que puedan
tenerlo siempre actualizado, Quick3DPlan® DS dispone de un sistema por el cual se actualiza
automaticamente siempre que se inicia el programa. Cada vez que arranca el programa, se muestra
la siguiente ventana que descargara de forma automatica las Ultimas actualizaciones disponibles:
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Quick3DPlan

Version -=10.020 | Q30P.exe 50%

El usuario no tendra que hacer nada mas para tener siempre el programa actualizado a la dltima
version. Recuerde que necesita tener conexion a Internet en el ordenador donde esta ejecutando

Quick3DPlan® DS.
Crear facilmente documentos HTML de ayuda

LA PANTALLA DE QUICK3DPLAN® DS

La pantalla de Quick3DPlan® DS se encuentra compuesta por los siguientes elementos:

1. Barra superior de pestafias e iconos.

2. Areade trabajo.
3. Ventanas o barras auxiliares de herramientas con la informacién de la funcién que se esté

usando en ese momento.
4. Barras de iconos de visualizacion, situadas a la derecha y parte inferior de la pantalla.

A continuacién puede ver la ventana de Quick3DPlan® DS:

) Quick3DPlan Desktop Subscription
Proyectos | Arquitectura | Mobiliario | Textosycontornos | Vista | Foto | Ayuda
— ~ Redientes ————————
D Ev @ EE i 8 | i:‘ﬁ. \‘;_‘l.. E: = Fo = Abrir fichera autosalvado Y ‘g
& + = = : =2 W @
- . < Importar de Quick3DPlan mobile o oo
iy . i Guardar Guardar Editar Listar liecorteyegadeta
o HorE imagen imagen muebles ~ Preferendas  Colores 2D Anotadiones Importar de Quick30Plan Studio | < > ficada
)
=]
=1
Q) Quick3DPlanDS ? X
Medidas de la paredes
e
x
e 16.00 m2 %)
4
o) {
2p| | 3p
Dias disporibles: 110 i
5 sl I
R: 1,905 T

Barra superior de pestaias e iconos

Para un manejo mas facil del programa, Quick3DPlan® DS dispone de una barra superior de pestafias
e iconos. En ella se encuentran todas las ordenes para la creacién, edicidon e impresiéon de proyectos.
Desde ella, por ejemplo podra: Dibujar la habitaciéon, colocar muebles, conmutar el modo de visién de
2D a 3D, imprimir una vista o un listado de elementos, etc... En la representacién de la ventana del


https://www.helpndoc.com/es/descubrir-funciones/

programa de la parte superior puede seleccionar la opcién deseada dentro de cada pestafia para ver
su funcionamiento dentro de esta ayuda.

= —| | Esta opcion permite bloquear el movimiento de los elementos del disefio para evitar

% gue se desplacen de forma involuntaria usando el ratdén directamente sobre ellos.

Pulse nuevamente en ella para volver a habilitar el desplazamiento libre de los

elementos con el ratdn. Esta opcidn se activa automaticamente al poner el disefio en 3D. Si

intentamos desplazar cualquier elemento con esta opcidn activada, aparece la siguiente ventana
indicando que antes debemos pulsar en este botdn para "desbloquear el movimiento":

() Quick3DPlanDS >

,o, Pulse la opcidn de '‘Desbloguear movimiento' para mover un objeto.

OK

Ayuda on-line integrada

Muchas ventanas auxiliares de Quick3DPlan® DS disponen de una "Interrogacion ?" en la parte
superior que al pulsar sobre ella abrira la ayuda on-line del programa, donde se puede ver la
explicacion de la herramienta que estamos usando en ese momento:

() Quick3DPlanD5 Pl X

Fannnnmns”

Medidas de |a paredes

Alto 250em|
x

Barras de iconos de visualizacién.

Este desplegable permite seleccionar alzados automaticos de la parte

> Arriba L . . . .
superior, inferior, derecha e izquierda de la cocina.

Cada vez que pulsamos esta opcion, el tamafo del dibujo en la pantalla se
p ,( ) amplia o disminuye. También podemos aumentar o disminuir el dibujo
girando la rueda central del ratén.

Solo disponible en modo 3D. Cada vez que pulsamos esta opcidn, la vista
se girara a izquierda o derecha. También podemos girar la vista moviendo
el ratén con el botdén derecho pulsado.

Cada vez que pulsamos esta opciodn, la vista se moverd a izquierda o
derecha. También podemos mover la vista con moviendo el ratén con el
botdn central pulsado.

Cada vez que pulsamos esta opcion, la vista se movera a abajo o arriba.
También podemos mover la vista con moviendo el ratén con el botén
central pulsado.

Solo disponible en modo 3D. Cada vez que pulsamos esta opcidn, la vista
= | ) se girara a arriba o abajo. También podemos girar la vista moviendo el
ratén con el botén derecho pulsado.

. Define el tamano del salto para cada una de las opciones anteriores. A
mayor valor, mayor ampliacién / reduccién se hard, mayor sera el giro o



movimiento de cadmara.

Cambia la vista a la vista inicial.

Dias disponibles y versién del programa

En la parte inferior izquierda de la pantalla de Quick3DPlan® DS se muestra un contador con los dias
restantes de uso del programa, asi como la versién de Quick3DPlan® DS actual (R: ndmero).

Generador de documentacion con todas las funciones

PROYECTOS

La primera pestafa de la "Barra de mends de texto e iconos" se denomina "Proyectos". En elle se
encuentran las opciones de gestién de proyectos, impresion, presupuestos, las preferencias, archivos
recientes, etc. Son las siguientes opciones:

| ] | Archivo: Aqui se encuentran todas las opciones de gestidon de proyectos.

Imprimir. Aqui se encuentran las opciones para imprimir la imagen que tenemos en
pantalla (en 2D o 3D) o un listado de elementos del proyecto.

Editar imagen: Permite la edicion de imagenes, asi como afadir un logo y un texto de
marca de agua.

E}! Guardar imagen: Permite guardar la imagen que tenemos en pantalla.
=

Listar muebles: Al pulsar sobre este icono se muestra un listado de todos los elementos
del proyecto actual.

Preferencias:. Aqui se encuentran distintas opciones de Quick3DPlan® DS, como el
idioma, medidas, etc.

Colores 2D: Permite cambiar el color de la representacién 2D de los elementos del
disefo.

Anotaciones: Permite afadir anotaciones o comentarios al proyecto que estamos
diseflando.

Abrir fichero de autosalvado: Permite abrir automaticamente el fichero de "guardado
automadtico" que se ha configurado en las "Preferencias" de Quick3DPlan® DS. (Ver
"Preferencias")

Importar de Quick3DPlan mobile: Permite importar la arquitectura creada con
Quick3DPlan® Mobile en formato .XML para continuar el disefio de la cocina en el PC.

Importar de Quick3DPlan Studio: Permite importar el disefilo de una cocina creado con
Quick3DPlan® Studio, nuestra aplicacién de disefo de cocinas para iPhone e iPad. Envie
por email el proyecto desde su dispositivo iOS, dbralo con esta opcidn y finalice el disefio
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en su PC/Mac.

Importar desde SketchUp: Permite importar elementos creados con el programa de
modelado 3D SketchUp.

1 erck Proyectos Recientes: Aparecen los Ultimos 5 proyectos abiertos en el programa. Para
2 autozmed abrir cualquier proyecto, simplemente hacemos clic sobre él.

Tienda: Muestra la ventana para realizar compras en Quick3DPlan® DS y aumentar el
tiempo de suscripcién.

i

A continuacidn se describe el funcionamiento de cada una de estas 6rdenes.

Productor gratuito de EPub

ARCHIVO

Aqui se encuentran todas las opciones para la gestion de los proyectos:

F = £ £3

Nuevo Abrir Guardar Guardar Como

| & _l Nuevo

Al pulsar aqui se iniciard un nuevo proyecto y se mostrara la ventana para "Dibujar la habitacion". Si
tenemos un proyecto iniciado en Quick3DPlan® DS, le preguntara si desea guardar los cambios.

I} Quick3DPlanDs X
El documento ha cambiado.
iDesea guardar los cambios?

| Guardar | Descartar Cancelar

La opcidon "Cancelar" cierra esta ventana y vuelve al dibujo sin realizar ninguna operacion.

O

Esta orden permite acceder a proyectos guardados anteriormente. Al pulsar sobre "Abrir",
Quick3DPlan® DS abre una ventana que permitird guardar los cambios efectuados en el dibujo actual

o bien descartar dichos cambios.
Tras pulsar sobre las opciones "Guardar Cambios" o "Descartar Cambios", se abre el siguiente cuadro.
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iV Abrir X
- v « Discolocal (C) » Programas » CQuick3Dplan DS » proyectos « O Buscar en Docs el
Organizar + Nueva carpeta > O @
Nombre a Fecha de medifica..  Tipo Tamafio ~

7 Acceso rapido ]
| | Elemplo-1.q3p
f@ OneDrive d 2.-asistente-cocina.q3p
d Ejemplo-2.q3p
d Asistente-Q3DP-v2.0 (ENG).q3p
¥ Red [ 7] Asistente-Q3DP-v2.0.93p

[ Este equipo

Nombre: V| Quick3DPlan (*.q3p) ~

En él se encuentran todas las herramientas estandar de Windows para abrir un fichero; es decir,
cambiar de unidad, cambiar de carpeta, crear carpeta nueva, etc (dependen de la version de su
Windows®)... Desde esta ventana podremos seleccionar la carpeta en la que se encuentra almacenado
el proyecto y seleccionarlo entre los nombres de la lista presentada, o bien, introducirlo directamente
desde teclado. Quick3DPlan® DS incluye una carpeta denominada “Proyectos” donde normalmente
almacenaremos los disefios, aunque el usuario puede crear tantas carpetas como crea conveniente
para organizar sus proyectos.

Una vez seleccionado el proyecto, pulsaremos sobre el botén "Abrir' y el programa muestra una barra
de progreso que indica el porcentaje restante.

NOTA: Al abrir el proyecto, si las unidades del mismo son distintas a las del programa, aparece la
siguiente ventana indicando que no es posible abrirlo:

E!l Cuick3DPlanDs X

Mo se pudo cargar el proyecto,
Las unidades del proyecto son diferentes de las unidades de trabajo.

0K

NOTA 2: Al iniciar el programa, se muestra la siguiente ventana, que permite crear un "Proyecto
nuevo", "Abrir un proyecto", iniciar el "Asistente paso a paso" o bien abrir un "Proyecto de ejemplo":
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) Quick3DPlanDs st

Nuevo proyecto
Abrir proyecto

Asistente paso a paso

Proyectos de ejemplo

o
@ Guardar

Cuando se estd trabajando en un dibujo, es conveniente salvar peridédicamente el estado actual del

disefio para evitar una posible pérdida de informacién (en caso de sufrir por ejemplo un corte de
suministro eléctrico, etc.)

Para ello, se ha previsto en el programa la orden "Guardar". La primera vez que guardemos un
proyecto, Quick3DPlan® DS preguntarda el nombre del mismo. Posteriormente, para guardar el

proyecto con el mismo nombre, simplemente pulsaremos sobre este icono.
E'H Guardar como

Esta orden permite salvar el dibujo actual con un nombre nuevo. Para ello, Quick3DPlan® DS
muestra la ventana de "Guardar como".
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£V Guardar como >
Yk « Discolocal (C) » Programas » CQuick3Dplan DS » proyectos « O Buscar en Docs 2
Organizar « Mueva carpeta SEEE e
Nombre Fecha de modifica..  Tipo Tamafio ~
7 Acceso rapido )
| | Elemplo-1.q93p
¢& OneDrive [ 2.-asistente-cocina.q3p
[ Este equipo | | Elemplo-2.q3p
|| Asistente-Q3DP-v2.0 (ENG).q3p
¥ Red [ Asistente-03DP-v2.0.93p
v
Nombre: | Ayuda.g3p| ~

Tipo: | Quick3DPlan (*.q3p)

 Ocultar carpetas Cancelar

En esta ventana determinaremos la ubicacién donde se guardara el proyecto (Por defecto, "C:
\Quick3Dplan\proyectos"). En ella aparecen las herramientas habituales de Windows, asi como un
icono para elegir el modo de visualizacidén de archivos, en "modo lista", "modo detalle", "miniaturas",
"iconos pequenos", "iconos grandes", etc.

Tecleando el nombre del proyecto en la casilla "Nombre", y pulsando el botdn "Guardar",
Quick3DPlan® DS guardara el dibujo actual con el nombre indicado.

A partir de ese momento, cuando el usuario pulse sobre el icono "Guardar", Quick3DPlan® DS
almacenara el proyecto manteniendo el nombre.

Generador de documentacion PDF gratuito

il
=1 IMPRIMIR

Permite imprimir la imagen que tenemos en pantalla (en 2D o 3D), una imagen gque hayamos
guardado previamente, o bien un listado de elementos del proyecto. Desde aqui podra configurar
también el nombre de su empresa, su logotipo, etc. Al pulsar en este botdn, aparece la siguiente

ventana:
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() Quick3DPlanDS ot

Imagen
Listado detallado

Tamario: Carta -
() Vertical (®) Horizontal
Configurar
Y X

En ella encontramos las siguientes opciones:
¢ Imagen: Permite imprimir la imagen (en 2D o en 3D) que tenemos en pantalla, una imagen que
hayamos guardado previamente o bien un area que podemos seleccionar con el ratéon. Al

seleccionar esta opcién y pulsar en el botdn aceptar ( v ), aparece esta ventana con
las siguientes opciones:

() Quick3DPlanDS pet

,0, lmprimir la vista actual,
= o una imagen previamente guardada?

Vista actual| Imagen guardada| |5el. area de impresion, | Cancelar

1. Vista actual: Realiza la impresién de la imagen presente en el "Area de trabajo"
del programa, ya sea 2D o 3D.

2. Imagen guardada: Esta opciéon permite imprimir una imagen que hayamos
guardado previamente, por ejemplo haciendo un Render. Para ello, se abrira el
explorador de archivos de Windows donde debe seleccionar la imagen que desea
imprimir.

3. Sel. drea de impresion: Esta opcion permite seleccionar con el ratén una zona de
toda la pantalla, de forma que tenemos mayor control sobre qué parte del disefo
deseamos imprimir. Se puede ver en este ejemplo:

17 / 237



Ayuda de Quick3DPlan DS

P R TLICT TR R L R " i - ey
e TR
v F G ] e rarioe me :
[ Fa B B o @ @B | * 8 7 orooor oo W
Man wr [PT s . Eom [ cack. Folmmem STt e Diem o ase.osliae meemt 1 ' (T
=
5 1
. il 3
w10
v v s Jfg -t = 3 o= = @
4. Cancelar: Cierra esta ventana sin hacer nada.
Tras seleccionar una de las 3 opciones, aparece la siguiente ventana con la vista previa de la
impresion:
) Print Preview ? =
A s & < & unH > HIH &

KA C RO 8 D
SOFTWAIE

e Listado detallado: Permite imprimir un listado de elementos del proyecto. Al seleccionar esta

opcidén y pulsar en el botén aceptar (I v |), aparece la siguiente ventana con la vista
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previa de la impresion:

O Print Preview T x

A IS &4 € de 3 [EIHE &

]

Microcad Software S.L. g"ég?%i‘;g
Ouer Referercia  Desecpen Mo  Amwho Fondo  Alb
CMuebles

1 BTRES0 Mueble bajorincon escuadra 2 puertas - B0cm SBem T0cm

2 ATRCVSOD Mueble alto rincon chaflan 1 puerta vitrina Der 80cm 33cm T0cm

2 BTFE0D Mueble bajo fregaderc 1 puerta - B0cm EScm Toem

4 BTALVVED Mueble bajo lavavajillas - 80cm S8cm 85cm

5 BTHFS60 Mueble bajo horno y frente - 80cm S8cm Tocm

8 ATCPS80 Mueble alto sobrecampana 2 puertas - 80cm 33cm S0cm

7  CTVHM2GE80 Mueble columna 2 caceroleros horno mioroondas 2 puertas - 80cm B8cm 200cm

8 C7FRABSG4 Muetble columna frigorifico a suelo 1 puerta abatible - B4cm B8cm 215cm

9 B7BO15 Bajo botellers cuadros - 15em SBem T0cm

10 B7REG3 Regleta mueble bajo altura 70 - 3em SBem T0cm

11 B7REGS Regleta mueble bajo altura 70 Bem SBem T0cm

12 B7TNS0 Mueble bajo 2 puertas - B0cm S8cm T0cm

12 B7TNS0 Mueble bajo 2 puertas - B0cm S8cm T0cm

14 BTREG10 Regleta mueble bajo altura 70 - 10ecm S8cm T0cm

15 ATBO15 Mueble alto botellero cuadros - 15cm 33cm F0cm

168 ATNSO Mueble alto 2 puertas - 80cm 33cm F0cm

17 ATREG2 Regleta mueble alto de 70 - 3cm 33cm F0cm

18 ATREGS Regleta mueble alio de 70 - Bem 33cm T0cm

19 ATN30D Mueble sltc 1 puerta Der 30em 33cm T0cm

20 ATT30D Terminal estantes fijos = la derecha - 30em 33cm T0cm

2 ATN4SD Mueble altc 1 puerta Der 45cm 33cm T0cm

22 ATREG2 Regleta mueble altc de 70 - 3cm 33cm T0cm

22 ATT0I Terminal estantes fijos 8 la Zquierds - 30cm 33cm T0cm

24 ATBO15 Mueble sito botellerc cuadros - 15cm 33cm T0cm

256 ATREG2 Regleta mueble alto de 70 - 3cm 33cm F0cm
| Electrodoméstico

RODOD1 Zocalo 428cm 2cm 15cm
COPO03 Copete 20mm 484cm 1.5cm 3cm
112 dd/mm/aaaa

e Tamano: Agui se selecciona el tamafio de la pagina entre varias opciones. Si se selecciona para
imprimir un "Listado detallado", las opciones disponibles en este desplegable son: Carta y A4. Si
se selecciona una "Imagen", las opciones disponibles seran: Carta, Tabloide, A4y A3.

e Orientacién: Aqui seleccionar3 la orientacién del papel, horizontal o vertical.

e Configurar: Permite configurar los siguientes aspectos de la impresién: "la empresa", "el
logotipo", y un texto para el "pié de pdgina". Al pulsar en este botdn aparece la siguiente
ventana:
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() Quick3DPlanDS X

Su empresa |Mi|:|'|::||:ad Software 5.L.| |

S0

SOFTWARE

Fie de pagina |dd,.’mm,.’aaaa |

v X

En la parte superior de la ventana de la vista previa de la impresion encontramos las siguientes
opciones, de izquierda a derecha:

Fijar ancho: Permite ajustar la vista previa al ancho de la ventana de
impresion.

= # Ajustar pagina: Permite ajustar la vista previa para que se vea completa
* % enlaventana de impresion.

% Zoom: Desplegable que permite seleccionar el % de zoom de una lista de
valores predefinidos.

\ Disminuir Zoom: Permite reducir el tamaro de la vista previa.

\ Aumentar Zoom: Permite aumentar el tamanfo de la vista previa.

1 sola pagina: Permite colocar la vista previa para que se muestre en una
sola pagina.

2 paginas: Permite colocar la vista previa para que se muestre en 2
paginas.

Vista previa de todas las paginas: Permite colocar la vista previa para que
se muestren todas las paginas a imprimir.

1l

Imprimir. Permite imprimir la vista previa que tenemos en pantalla.
Aparece la siguiente ventana donde se selecciona laimpresora, la cantidad
de copias, etc. Tras configurar todas las opciones hacemos clic en
"Imprimir".
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gég [mprirnir >

General

— Seleccionar impresora

™M Microsoft Print to PDF

~ MPI3C2111 (HP Color Laserlet CMB030 MFP)
£ >
Estado: Lista [ Imprimir a un archivo Preferencias

Ibicacicn:
Comentario: Buscar impresma...l

— Intervalo de paginas

+ Todo Mimero de copias: |1 =
" Seleccion " Péagina actual
" Paginas: ID—1 ¥ Intercalar { {

Escriba un solo mimero o intervala de
paginas. Por gjemplo: 5-12

Imprimir I Cancelar | Aplicar |

Crear archivos Qt Help entre plataformas

E%;‘ GUARDAR IMAGEN

-

Al pulsar sobre esta opcidn, aparece la ventana de "Guardar como" para que almacene la imagen en
uno de los siguientes formatos: BMP, PNG y JPG. Estos formatos son compatibles con programas de
retoque fotografico y de carteleria. Si no dispone de alguno de estos programas, puede utilizar para
editar e imprimir estas imagenes los programas Paint e Imaging, incluidos en Windows.
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* Guardar como %
— v 4 « Disco local (T} * Quick3Dplan DS+ proyectos ~ | D Buscar en proyectos B
Organizar = Mueva carpeta i - ﬂ
& Descargas - &
[% Documentos
T TR B ey | 1
I Escritorio -
|
= Imdgenes -
J‘ Musica . .
Alzada Cacina 2 Alzado Cocina Amarilla
-B Objetos 3D
B videas
£ Disco local {C) A
¥ Red
L L
Mombre: | m ~
Tipa: *png w

# Ocultar carpetas Cancelar

Herramienta facil de usar para crear archivos de ayuda HTML y
paginas web de ayuda

@ EDITAR IMAGEN

Esta opcién permite la edicidon de iméagenes, afiadir un logo a una imagen y/o afiadir un texto como
marca de agua a la imagen. Tras pulsar en este botdn aparece la siguiente ventana:

P CusccaDFaans

£

En ella encontramos las siguientes opciones:

¢ Imagen: Al pulsar en el botén "Editar imagen", se abrira la ventana con la imagen que tenemos
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en pantalla. Si quiere editar una imagen previamente guardada, pulse en este botdn (|@|) Yy
busque la imagen en su disco duro. Al pulsar en este botdén, Quick3DPlan® DS mostrara la
siguiente ventana preguntando si deseamos guardar la imagen que tenemos en ese momento
en el editor antes de abrir la nueva, descartar para no guardarla, o bien cancelar |la accién para
seguir editando la imagen que tenemos:

A} Quick3DPIanDs X

A

| Guardar |

El documento ha cambiado.
éDesea guardar los cambios?

Descartar Cancelar

Brillo, Contraste, Saturaciéon: Aqui se modifican los valores de cada uno de estos 3 pardmetros
desplazando los sliders correspondientes.

Color: Si activa esta casilla, podrd modificar el valor de cada color RGB (rojo, verde y azul) de
forma individual.

Filtro: En este desplegable puede seleccionar un filtro automatico para aplicarle a la imagen
entre los disponibles. Las opciones son Blur, Blanco/Negro, Sepia y Oleo. Si selecciona como

filtro Blur u Oleo, este botdn (|"L_|) le permite ajustar algunos parametros, como el radio de
desenfoque o la intensidad:

Oleo
¥ Quick3DPlanDs ? X
Blur Radio 2 |

I} QuickaDPIanDs X —
R |B |
| v | % Intensidad 10
——
Y |

Su logo: Si activa esta casilla, podra afadir el logo de su empresa, en formato JPG, BMP 6 PNG.

Para ello, pulse en este botén (|Ej|) y seleccione su logo. Por ultimo, podra modificar el tamano
de la imagen y su posicion.

Marca de agua: Aqui podra afiadir un texto como marca de agua a la imagen. Para ello, escriba
el texto deseado, el tipo de fuente y su tamario, asi como la posicion en la imagen.

v

Finalmente, una vez realizados todos los cambios, pulse en el botdn aceptar (

), y se

mostrard la siguiente ventana con las opciones "Guardar" (para guardar una copia en su disco duro),
"Descartar" (cierra la ventana de edicidon pero no guarda la imagen), o bien "Cancelar" para no cerrar

la ventana de edicién:
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2 Quick3DPlanDs X
El documento ha cambiado,
éDesea guardar los cambios?
| Guardar | Descartar Cancelar

Escribir folletos de EPub para iPad

LISTAR MUEBLES

Al pulsar sobre este icono, el programa nos muestra un listado de todos los elementos del proyecto
actual, ordenado por tipo de elemento.
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i) Quick3DPlanDS

x

SHERE]

Jrder Referencia Deseripeion Mane Anche Fendo Alte
usbi | |
1 |B7RESOD Mueble bajo rincon escuadra 2 puertas - 90cm |58om | 70cm
2 |ATRCVE0D |Mueble alto rncon chaflan 1 puerta vitring Derecha |60cm  |33om | 70cm
3 |B7FGOD Mueble bajo fregadero 1 puerta - G0cm  |58cm | 70cm
4 |BFALVVGD |Mueble bajo bvavajilas - 60cm |58cm | 85cm |
5 |B7PaO Mueble bajo plca 2 puertas - 60cm | 58cm | 70cm
6 |ATFCPSG0 Mueble alto sobrecampana 2 puertas - 60cm |33cm | S0cm
7 |CFHM2G60 |Mueble columna 2 caceroleros horno microondas 2 puertas - 60cm | 58cm | 200cm
8 |B7REG1 Regleta mueble bajo altura 70 - lcm 58cm | 70cm
9 |B7EB20 Mueble botelero panero 1 puerta extrable - 20cm .Sacm 70cm |
10 |A7NDO Mueble atto 2 puertas - 8dcm |33om  |[70cm
11 |AVREG1 Regleta mueble alto de 70 - lem |33cm | 70cm
12 |AFT30D Terminal estantes fijos a | derecha - 30cm | 33om  |70cm
13 |ATN4SD Mueble alto 1 puerta Derecha |[45cm  |33om | 70cm
14 |ATREG3 Regleta mueble alto de 70 - 3cm | 33cm | 70cm
15 |A7BO15 Mueble alto botellero cuadros - 15cm  |33om | 70cm
16 |ATREGS Regleta mueble alto de 70 - Scm | 33cm | 70cm
23 |C7FRABSE4 |Mueble columna frigorfico a suelo 1 puerta abatible - B4cm | 5Bom [215cm
Electrodomeéstico
- T_0003 Grifa-01 - 3.8lam 21.2cm| 25.40m
- SHKDO4 Fregadero 1 seno cuadrado-01 - S0cm | 50om | 1.016¢C
- DSwWoo1 Lavavalillas-01 - 60cm | 58om  |85cm
- CKTO81 Vitroceramica-01 - 60cm |51lom |1.2cm
- |HODOO1  |Campana Plana - 60cm |30cm |Scm |
- |MIC003 Microondas banco - 60cm | 30cm  |40cm
- O_0oo03 Homo inox - 60cm |560m |[&0cm
- |FRIO1D Frigo Combi [60x60x170] Negro Izqda - 60cm |60om | 165cm
Accesorio
- TOO008GBS |Mesa redonda - 100cm | 100cm |75cm
- | TAROODOC |Sik - 44cm  |50om  [90cm
- CADD0345 | Ola modelo 03, acero - 24cm | 20cm | 13cm
- Cloooo3 Tostadora, Acero inoxidable - 40cm | 21om |22.5cm
- CUoo017 Juego de pltos - 45.5cm | 40om | 23.5cm
- CADO105WS | Platero decorativo 1, banco - 24.5cm 49cm | 24.5cm

L v |

En la parte superior de la ventana encontramos las siguientes opciones:

o
=

Exportar a PDF: Permite exportar el listado de muebles a formato PDF.

Imprimir proyecto: Permite imprimir el listado de muebles. Al pulsar en
este botdn se muestra la vista previa del listado de muebles. (Ver

"Imprimir Listado")
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gicek.  Exportar a Excel: Permite exportar el listado de muebles a formato Excel.
| S

Crear facilmente documentos PDF de ayuda

[

33:*? PREFERENCIAS

]

Al pulsar en esta opcidn se muestra la siguiente ventana de preferencias de Quick3DPlan® DS donde
podemos configurar las siguientes opciones:

() Quick3DPlanDs X
Idioma Espariol b
Unidades centimetros ~

— Catdlogo

Personalizar
Muebles sin marco Muebles con marco

D autosave.g3p
@ 5 mir1. -

— Color del fondo

(] Mavyor detalle () Detalle normal

Motor de renderizado alternativo

¢ Idioma: Seleccione el idioma del programa entre: Espafiol, Inglés, Aleman, Francés, Italiano o
Portugués.

¢ Unidad de medidas: Seleccione la unidad de medida entre centimetros, milimetros 6 pulgadas.
Al cambiar la unidad de medida el programa se cerrard y deberd abrirlo nuevamente para que
los cambios tengan efecto.
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IV Quick3DPIanDs

TRABAJANDO,

Ha cambiado las unidades de trabajo.

EL PROGRAMA SE CERRARA. POR FAVOR, ABRALO DE MUEVO PARA SEGUIR

oK

e Catdlogo: Esta opcion permitird modificar las "medidas por defecto" de los distintos tipos de
muebles que incluye el catdlogo de Quick3DPlan® DS (Bajos, Altos, Columnas, Semicolumnas y
Sobreencimeras). Simplemente, haga doble clic en la medida que desea modificar, introduzca

su nuevo valor y pulse Intro. Una vez editadas todas las medidas, pulse en aceptar ( v
) para que los cambios queden guardados.

IV Quick3DPIanDs

11 |12 |13 | 14 | 15 | 16 17 18
—
a1 | 21 az | 22
E2
31
5 | a | 2| 3
I3 [e3 [ea
4 4

S

1

L= - - R )

m&E & RS

Fondo

Altura 56

Altura 70

Altura 85

Altura 93

Altura a suelo (56)
Altura a suelo (70)
Altura a suelo (35)
Altura a suelo (98)
Altura cajon (5C)
Altura cacerolero (5C)
Altura cajon (4C)
Altura cacerolero (4C)

Elevacion

1

1
12
13
14

Fondo
Altura 20
Altura 33
Altura 40
Altura 50
Altura 36
Altura 70
Altura 90
Altura 110

Elevacion

58

20ecm
35cm
40cm

56cm
T0cm
90em
T10cm

13em -

v I %

En caso de seleccionar pulgadas como "Unidad de medida", sera posible elegir el estilo de los
muebles entre "Muebles sin marco" y "Muebles con marco':
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MUEBLES SIN MARCO

MUEBLES CON MARCO

e Nombre del fichero para el "guardado automdtico": Aqui introducird el nombre del fichero
para el "guardado automdtico". Este fichero se encontrard dentro de la carpeta de
Quick3DPlan® DS (Por defecto "C:\Quick3Dplan DS"). Debera introducir tanto el nombre como
la extension del fichero (".Q3P").

¢ Intervalo de tiempo para el "guardado automadtico": Aqui seleccionara el intervalo de tiempo
que transcurrird entre cada guardado automatico que realice el programa. Las opciones son: 1,
5,10,15y 30 minutos.

e Color del fondo: Seleccione el color del fondo del "Area de trabajo" de Quick3DPlan® DS entre
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amarillo o blanco.

e Calidad de imagen: Seleccione la calidad en la que se visualizaran las imagenes: "Mayor
detalle" (incluye sombras en los objetos, mayor calidad en la iluminacién, etc) y "Detalle
normal" (sin sombras en los objetos, menor calidad de la iluminacidn, etc).

e

IMAGEN MAYOR DETALLE

IMAGEN DETALLE NORMAL

e Motor de renderizado alternativo: Esta opcion permite seleccionar el motor de renderizado
gue se usara para generar las imagenes fotorrealistas. Al marcar esta opcidn, Quick3DPlan® DS
usara la versidn mas potente del motor de render.

Generador de documentacion con todas las funciones

! COLORES 2D
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Al pulsar este icono el programa nos muestra la siguiente ventana:

I} Quick3DPlanD$

Muebles bajos/colurmnnas
Muebles altos/sobreenci...
Marco

Puertas

Encimeras

Frigorificos

Fregaderos

Placas

Campanas

¥ | aplicar colores

¥ | Aplicar material al suelo 2D

Y

En esta ventana seleccionaremos el color con el que se mostrara en la representaciéon 2D cada parte
del disefo: Bajos/columnas, Altos/sobreencimeras, Marco, Puertas, Encimeras, Frigorificos,
Fregaderos, Placas y Campanas.

Al pulsar sobre cada una de estas partes, aparece la siguiente ventana donde seleccionamos el nuevo
color:
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E!l Select Color X

Colores basicos

C 0 0l
EEENEENN
1 1 1 1 11 I
1 1 1 11 1 I
1 1 1 1 11 In
01 ] | [

| Pick Screen Color |
Tono: | 60 > Rojo: | 170 |3
Colores personalizados Saturadidn: |255 |:| Verde: | 170 :l

N
N I I Y

| Anadir a los colores personalizados |

valor: | 170 2| ma o |2

HTML: | #aa3a00 |

| ok || cancel

Por Ultimo, en la parte inferior encontramos 2 opciones:

e "Aplicar colores": Esta opcion permite activar y desactivar la representacion de los elementos
de la cocina mediante colores. Si desmarcamos esta opcién y aceptamos, los elementos de la
cocina se representaran solo con las lineas.
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"Aplicar material al suelo 2D"™ Esta opcidén permite mostrar el material en el suelo de la
habitacién en la vista en "modo 2D".
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Creado con el Standard Edition de HelpNDoc: Generador de documentacion con todas las funciones

ANOTACIONES

Al pulsar en este icono se muestra la siguiente ventana donde sera posible afiadir algunas
anotaciones o comentarios al proyecto que estemos disefando:
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A Quick3DPlanDS

Escriba aqui sus comentarios al proyecto.

L Y |

Producir ayuda online para aplicaciones Qt

IMPORTAR DESDE SKETCHUP

Esta opcion permite importar elementos creados con el programa de modelado 3D SketchUp. Tras
pulsar en él, se muestra una ventana para que seleccione el fichero de SketchUp (extensién .skp"), y a
continuacidn se mostrarda la siguiente ventana con informacidon del elemento que estamos

insertando:

) Quick3DPlanDs w

Model Version: 21.0 build 0 Units: mm
Layers: B Materials: 3 Faces: 23119

fEsta seguro de que desea agreagarlo al disefio?

Volver a preguntar.

No

Haga clic en "Si"y podré insertar el elemento en el disefio directamente con el ratén. De esta forma,
podra completar sus disefios con los miles de elementos disponibles de SketchUp:
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Creado con el Standard Edition de HelpNDoc: Generador de documentacion Qt Help de ayuda gratuito

TIENDA

Al pulsar en este icono se muestra la siguiente ventana donde aparecen las distintas opciones de
compra para poder suscribirse al programa: Suscripcion por 1 mes, Suscripcion por 6 meses y
Suscripcion por 1 afio. Simplemente, seleccione la opcidén deseada, pulse en "Comprar' y se mostrara
una nueva ventana donde debera finalizar el proceso de compra introduciendo los datos requeridos.
Una vez realizada la compra, el contador de "Dias disponibles:" en la parte inferior izquierda de la
ventana de Quick3DPlan® DS se actualizard automaticamente afadiendo los dias correspondientes
segun la suscripciéon adquirida.
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(NOTA: Los precios mostrados en la captura pueden no corresponder con los precios actuales.)

Ayuda de Quick3DPlan DS

M Quick3DPlanDS

|-,_ Susaipaon por 1 mes.
Afiada 30 dias mas de alquiler. Incluye soporte y
| actualizaciones durante este periodo.

35 €

Susaipadn por b meses.
E Afada 180 dias mas de alquiler. Incluye soporte y

actualizaciones durante este periodo.

Igmlg Susaipadn por 1 afio.
Afada 365 dias mas de alquiler. Incluye soporte y

actualizaciones durante este periodo.

IMPUESTOS no incluidos.

El predo total, induyendo impuestos aplicables, se mostrara antes de proceder con la compra.

Comprar "

Generador de documentacion HTML de ayuda gratuito

ARQUITECTURA

La segunda pestana de la "Barra de mendus de texto e iconos" se denomina "Arquitectura". En ella se
encuentran las opciones para crear la arquitectura de la habitacion, insertar puertas, ventanas, pilares,

etc. Son las siguientes opciones:

5
(&
@

Habitacion, Pared: Aqui se encuentran las herramientas para crear, modificar, mover y

ocultar las paredes de la habitacion.

Tabique: Aqui se encuentran las herramientas para crear, modificar, borrar y ocultar los

tabiques de la arquitectura.

Pilar: Aqui se encuentran las herramientas para crear, modificar, mover y borrar los

pilares de la arquitectura.

Agujero: Esta opcién permite crear y borrar agujeros en las paredes.
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Puerta: Aqui se encuentran las herramientas para insertar, cambiar y borrar las puertas
- de la arquitectura.

! Ventana: Aqui se encuentran las herramientas para insertar, cambiar y borrar las
LU ventanas de la arquitectura.

Molduras: Aqui se encuentran las herramientas para afadir automaticamente molduras
(cornisa y rodapié) a las paredes, tabiques y pilares de la arquitectura.

Asistente paso a paso: Esta opcidon permite crear y amueblar una cocina en pocos
minutos.

N

1
1

A continuacion se describe el funcionamiento de cada una de estas érdenes.

Generador de documentacion HTML de ayuda gratuito

@ HABITACION, PARED

Aqui se encuentran las herramientas para crear, modificar, mover y ocultar las paredes de la

habitacion.
%t:l

Dibujar
habitaciéon

Editar
Mover pared

¥ Mostrar/Ocultar

@ Dibujar habitacién

Al pulsar sobre este icono aparece la siguiente ventana, que nos permite crear la habitacion a partir
de 5 formas predefinidas, o bien crearla manualmente definiendo los puntos en la pantalla:


https://www.helpndoc.com/es/
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M Quick3DPlanDs X

X |

— Al pulsar en cualquiera de las 7 formas predefinidas, aparece una ventana similar a esta
- ) donde se introducen las medidas para cada tramo de pared, asi como el Altoy el Grosor de
las paredes. Al aceptar se creara la habitacion en el area de trabajo:

2 Quick3DPlanDs i
B
A 400
C B 400
c 300
A
r D D 100

Medidas de la paredes

Alto 250cm
Grosor fom
v X |
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— Al pulsar en el icono para crear la habitacién manualmente, aparece directamente la
>
ventana donde introducimos las medidas de las paredes, eIA/toy el Grosor:

IV Quick3DPIanDs *

Medidas de |a paredes

Alto | 250cm |
Grosor Jom
a X

Tras introducir las medidas, aceptamos, y el cursor cambia a modo de adquisicion de puntos (+). Al
mover el cursor vera que aparece una linea que se estira con el movimiento del ratén, que sera la
primera pared de |la habitacion.

Junto al cursor aparece el mensaje "Pulse para definir el extremo de la pared o teclee distancia...". Y
bajo este mensaje el programa nos muestra el dngulo que tiene la pared que estamos dibujando

sobre la horizontal o sobre la pared anterior, en caso de no ser la primera pared. Al iniciar esta orden
el dngulo es de 90 grados.

m Langitud de pared

n© Angulo de pared
Deshacer dltimo punto

Triangular

Qy Cerrar habitacian
x Cancelar paredes

En la esquina superior izquierda aparece una barra de herramientas desde donde podra:
e Indicar una longitud de pared.

e El dngulo de la pared, con la horizontal si es la primera pared o con la pared anterior en las
siguientes.

e Deshacer el dltimo punto.
e Triangular el angulo formado por 2 paredes.
e Cerrar la habitaciéon y salir de esta orden.

e Cancelar el dibujo de las paredes.



Para dibujar la habitacion solo tendra que ir pulsando los puntos que la determinan. Podrd ayudarse
de las herramientas de longitud y angulo para crear estas paredes.

Longitud de pared

En el caso de la herramienta de longitud de pared, podrd introducir directamente una
longitud desde el teclado o bien pulsar sobre el botén de "Longitud de pared”, donde aparecera
el siguiente didlogo que le solicita esta longitud:

IV Quick3DPlanDs 4

Largo | | |

Y| p

La primera linea del mensaje junto al cursor, cambiara a la distancia introducida. EI programa le
dibujard en pantalla una linea con la distancia indicada, a la espera de que pulse el punto hacia donde
se creara la linea.

En caso de tener activa una longitud de pared, este punto podra ser introducido mediante el ratén o
mediante los cursores del teclado: arriba, abajo, derecha e izquierda para indicar la direccién de la
pared a dibujar.

NOTA: Si introduce como medida en el campo "Largo" el valor "0" (CERO), la medida del tramo de
pared se determina al mover el ratén.

Angulo de pared
n®
Para elegir un angulo con respecto a la pared anterior, pulse sobre la herramienta de angulo

de pared y aparecera la siguiente ventana solicitdndole el valor. (NOTA: Si no desea fijar ningun
angulo o liberar un angulo fijado anteriormente, teclee "0" como valor para este angulo.)

IV Quick3DPlanD5 b4
Indique angulo | 120 |

Y %

Deshacer ultimo punto

Para deshacer el Ultimo tramo de pared dibujado, pulse en este botdn.

Triangular

Esta opcidon nos permite introducir un angulo con tres dimensiones. Simplemente,
introduzca las medidas segun el esquema que se muestra en la imagen de la ventana, y el
programa calculara automaticamente el angulo entre las dos paredes.
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) Quick3DPlanDS

A: |[120m @
B: |130mm @
C: |1500am €3

Angulo B

? Cerrar la habitacion

Para acabar el disefio de la habitacién pulse sobre la opcién de cerrar la habitacion y el
programa generard automaticamente el dltimo tramo de la pared necesario para cerrarla,
uniendo el extremo del Ultimo tramo dibujado con el origen del primero.

A partir de la introduccién del tercer punto de la habitacién, el programa mostrara en color gris esta
pared de cierre, a la espera de que el usuario pulse sobre cerrar habitacién para crearla.

En caso de que los puntos introducidos no permitan la creacién de un habitacién, tras pulsar cerrar
habitacion, el programa mostrara el mensaje "Forma de arquitectura no vdlida", y no creara la

habitacion.

IV Quick3DPlanDs

e Forma de arquitectura no valida,

pot

OK

NOTA: Si pulsamos en la opcion "Dibujar Habitacion" teniendo una ya creada, aparece la siguiente

ventana advirtiendo que se perdera la arquitectura actual:

IV Quick3DPlanDs

S0

& istencidn! 5e perdera la arquitectura actual

pod

Mo
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Editar

Esta orden permite modificar el "Alto" y el "Grosor" de las paredes. Al pulsar sobre este icono, aparece
la siguiente ventana donde introducimos las nuevas medidas. Al aceptar, los cambios se veran
reflejados en el diseno:

=) Quick3DPlanDs

Medidas de la paredes

et

Alto | 250cm
Grosor Jom
Y X

©

Esta orden permite mover la pared seleccionada. Al pulsar sobre este icono, Quick3DPlan® DS
muestra el mensaje "Seleccione pared o ESC para cancelar..". Tras seleccionar la pared deseada,
aparece la siguiente ventana donde introducimos la distancia que se desea mover esa pared:

Mover pared

=) Quick3DPIanDs X
Distanda : |E |
v X

Al introducir la distancia y aceptar, se muestran estas flechas sobre la
pared seleccionada para que indiquemos haciendo clic con el ratén
hacia qué lado deseamos que se desplace la pared.

A
\ 4

v Mostrar/Ocultar

Esta orden permite ocultar o mostrar la pared seleccionada. Al pulsar sobre este icono, Quick3DPlan®
DS muestra el mensaje "Seleccione pared o ESC para cancelar..". Al seleccionar la pared, ésta se

ocultard o se mostrara segun su estado previo.

Generador de documentacion y EBooks gratuito
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TABIQUE

Aqui se encuentran las herramientas para crear, modificar, borrar y ocultar los tabiques de la
arquitectura.

R Editar Extender
ARadir Borrar v Mostrar/Ocultar
tabique

Mover

H rh ARadir tabique

Para anadir este elemento se necesita haber creado una habitacién previamente.

Al pulsar sobre el icono aparece la siguiente ventana donde introducimos las medidas de los tabiques:
El Altoy el Grosor:

IV Quick3DPIanDs X

Medidas de la paredes

Alto | 250cm |
Grosor Jom
Y X

Tras introducir las medidas, aceptamos, y junto al cursor aparece el mensaje "Seleccione pared o ESC
para cancelar...", tras lo cual debemos seleccionar la pared del disefio donde se va a colocar el tabique
(en caso de estar en "2D" |la pared aparecera resaltada en rojo). Una vez seleccionada la pared, se
muestra la siguiente ventana, con estas opciones:

® Cambiar referencia: Esta opcion permite cambiar la
"esquina de referencia" al definir la posiciéon de un
tabique sobre la pared.

< au

511 Cambiar referencia

m Distancia

e Distancia: Permite indicar la "distancia" a la esquina

de referencia seleccionada. También serd posible
x Cancelar indicar esta distancia con el teclado.
) Quick3DPlanDS =
Largo 100
x

® Cancelar: Cierra la ventana sin insertar ningun tabique.

Tras seleccionar el punto donde se colocara el tabique aparece en la esquina superior izquierda una
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nueva barra de herramientas con las mismas opciones explicadas en"Dibujar habitacion"
[m_wl Longitud de pared

1@ Angulo de pared
Deshacer dltimo punto
Triangular

Aceptar paredes

x Cancelar paredes

Las opciones disponibles son:

e Longitud de pared: Esta opcion permite indicar la longitud del tramo de tabique.

e Angulo de pared: Aqui se indica el angulo del tabique respecto a la pared seleccionada.
e Deshacer ultimo punto: Esta opcidon permite deshacer el dltimo tramo.

e Triangular: Esta opcidon nos permite introducir un dngulo con tres dimensiones.

e Aceptar paredes: Finaliza la insercién de los tabiques. Si no pulsamos en esta opcién, la
insercién de los tabiques finaliza al llegar a una pared de la habitacién.

e Cancelar paredes: Cancela el dibujo de los tabiques.

Editar

Esta orden permite modificar el "Alto" y el "Grosor" de los tabigques. Al pulsar sobre este icono,
Quick3DPlan® DS muestra el mensaje "Seleccione pared o ESC para cancelar..". Tras seleccionar el
tabique deseado, aparece la siguiente ventana donde introducimos las nuevas medidas. Al aceptar, los
cambios se veran reflejados en el disefio:
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=¥ Quick3DPlanDs X
Medidas de la paredes
Alto | 250em |
Grosor Jom
Y X
) Borrar

Esta orden permite borrar el tabique seleccionado. Al pulsar sobre este icono, Quick3DPlan® DS
muestra el mensaje "Seleccione objeto o ESC para cancelar...". Tras seleccionar el tabique, aparece la
siguiente ventana preguntando si realmente deseamos borrarlo:

2 Quick3DPIanDs X

& iSeguro que desea borrar el elemento seleccionado?

S0 Mo

©

Mover

Esta orden permite mover el tabique seleccionado. Al pulsar sobre este icono, Quick3DPlan® DS
muestra el mensaje "Seleccione pared o ESC para cancelar..". Tras seleccionar el tabique deseado,
aparece la siguiente ventana donde introducimos la distancia que se desea mover:

=) Quick3DPIanDS X

Distanda : | E’ﬂ |

Y X
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Al introducir la distancia y aceptar, se muestran estas flechas sobre
el tabique seleccionado para que indiquemos haciendo clic con el
ratén hacia qué lado deseamos que se desplace.

Esta orden permite extender o alargar un tabique ya insertado previamente. Al pulsar sobre este
icono, Quick3DPlan® DS muestra el mensaje "Seleccione pared o ESC para cancelar...". Al seleccionar

Extender

el tabique, se muestra la siguiente ventana:

() Quick3DPlanDS 4

Extender
hasta pared

En ella se encuentran las siguientes opciones:

1. Distancia: Aqui se puede indicar la distancia o medida que se va a extender el tabique.

2. Extender derecha o izquierda: Estas flechas permiten seleccionar hacia que lado se va a
extender el tabique la distancia indicada en el punto [1].

-

Pt

3. Extender hasta pared: Esta opcion permite extender el tabique hasta otra pared que

seleccionemos.
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9] Mostrar/Ocultar

Esta orden permite ocultar o mostrar el tabique seleccionado. Al pulsar sobre este icono,
Quick3DPlan® DS muestra el mensaje "Seleccione pared o ESC para cancelar..". Al seleccionar el
tabique, éste se ocultard o se mostrara segudn su estado previo.

Crear facilmente documentos de ayuda

b PILAR

Aqui se encuentran las herramientas para crear, modificar, mover y borrar los pilares de la
arquitectura.

m Editar
Anadir Mover
pilar
! Borrar
m_-_ AnRadir pilar

Para anadir este elemento se necesita haber creado una habitacién previamente.

Esta opcion permite anadir pilares en el disefio, asi como tramos de pared que no se apoyan sobre
ninguna pared exterior. También es posible usar esta opcidon para hacer "vigas" en el techo. Al pulsar
sobre el icono, aparecera el siguiente dialogo donde introduciremos las medidas de los pilares o las
paredes (alto, ancho, fondo, elevacion), o si queremos que el pilar tenga forma "redondeada":

O Quick3D.. ? X
— Medidas
Alto | 250cm |
Ancho | 25am |
Fondo | 25cm |

Elevacian | Ocm |

[ redondeado

X

Al validar los datos, el cursor cambiard a modo insercidn (mano) y aparecerd el contorno del
elemento que vamos afadir si estamos en modo 2D, o el elemento en modo 3D, que se movera al
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mover el ratdn.

Junto al cursor aparecera el mensaje "Pulse barra espaciadora para giro automatico o la tecla "ESC"
para cancelar insercion...”, a la vez que se muestran dos cotas con las distancias libres a ambos lados
del pilar.

5.4 110.6

Pulse |la barra espaciadora para giro automatico

El elemento a afadir, al acercarse a otro elemento (pared, pilar, mueble..), se pegara
automaticamente. Al pulsar la barra espaciadora del teclado, no solo se pegara a otros elementos,
sino que se alineara con ellos, y el mensaje junto al cursor, cambiara a "Pulse barra espaciadora para
bloquear el giro o la tecla "ESC" para cancelar insercion..."

Como le indica el nuevo mensaje si desea que el elemento no continde alinedndose, de forma
automatica, solo ha de volver a pulsar la barra espaciadora del teclado. El elemento permanecera con
el giro actual, con ello habremos alineado el elemento a insertar a otro elemento del proyecto. Para
fijar el elemento, pulse el botén izquierdo del ratdn en la posicion deseada. En caso de no desear
afadir el elemento pulsaremos la tecla "ESC" del teclado.

Editar

Esta orden permite modificar el "Alto", el "Ancho", el "Fondo" y la "Elevacion" de los pilares, o si
qgueremos hacerlos redondeados. Al pulsar sobre este icono, Quick3DPlan® DS muestra el mensaje
"Seleccione objeto o ESC para cancelar..". Tras seleccionar el pilar deseado, aparece la siguiente
ventana donde introducimos las nuevas medidas. Al aceptar, los cambios se veran reflejados en el
disefo:

Quick3D..  ? X

— Medidas
Alto | 25am |
Ancho | 25am |
Fondo | 400cm |

Elevacidn | 225cm |

[] Redondeado

X

Mover
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Esta orden permite mover el pilar seleccionado. Al pulsar sobre este icono, Quick3DPlan® DS
muestra el mensaje "Seleccione objeto o ESC para cancelar..". Tras seleccionar el pilar, aparece la
siguiente ventana:

. 3 . 3
T
\ 4 ¥
X

Dentro de esta ventana, la imagen de la izquierda representa al elemento en planta (en este caso al
pilar), y cuatro botones para desplazar el pilar hacia delante, detrds, derecha e izquierda. Para realizar
un movimiento, introduciremos el valor deseado en la casilla situada sobre el elemento, y pulsaremos
sobre la flecha correspondiente.

La posicion del pilar en el disefio puede no coincidir con la
del didlogo. Para ayudarnos a entender la direccién en que
se moverd el pilar en planta, aparece en el disefio un
sistema de coordenadas con los ejes en azul y rojo. El
movimiento se aplicard tomando como referencia estos
ejes.

©

Esta orden permite borrar el pilar seleccionado. Al pulsar sobre este icono, Quick3DPlan® DS muestra
el mensaje "Seleccione objeto o ESC para cancelar...". Tras seleccionar el pilar, aparece la siguiente
ventana preguntando si realmente deseamos borrarlo:

D Quick3DPIanDs X

) Borrar

& iSeguro que desea borrar el elemento seleccionado?

Si Mo

©
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Entorno gratuito de creacion de ayuda

ANADIR AGUJERO

Aqui se encuentran las herramientas para crear y borrar agujeros en las paredes

@: ! Borrar

ARadir
agujero

@_ Anadir Agujero

Afade un agujero sobre una pared 6 un tabique. Para ello tras pulsar en esta opcién el programa nos
solicita que seleccionemos una pared con el mensaje "Seleccione pared o ESC para cancelar..". En
caso de estar en modo "2D" |la pared aparecerd resaltada en rojo. Tras seleccionar la pared aparecera el

siguiente cuadro:

‘P Quick3DPlanDs X

N

a | 100.0cm|

b 100.0cm

C | 100.0cm

——
Y X

En esta ventana se debe indicar la altura [a], la anchura [b] y la elevacion [c] del agujero desde el

v para aceptar, se debe colocar el agujero en la pared

suelo. Tras pulsar sobre
seleccionada.

I} Quick3DPlanDs X

- b < 750204 NOTA: Al intentar afadir un agujero con unas medidas mayores a las de
\11) la pared o el tabique donde se va a colocar, aparece la siguiente ventana
indicando que una de las medidas es incorrecta.

| oK

Para situar el agujero en el tramo de pared, debemos indicar el punto donde colocarlo con el ratén, o
bien indicar la distancia a la esquina introduciendo una medida con el teclado.

En caso de no desear anhadir el elemento pulsaremos la tecla "ESC" del teclado.

50/237


https://www.helpndoc.com/es/herramienta-creacion-documentacion-ayuda/

Ayuda de Quick3DPlan DS

Esta orden permite borrar el agujero seleccionado. Al pulsar sobre este icono, Quick3DPlan® DS

muestra el mensaje "Seleccione objeto o ESC para cancelar...". Tras seleccionar el agujero, aparece la
siguiente ventana preguntando si realmente deseamos borrarlo:

I Quick3DPlanDS

Borrar

et

& éSeguro que desea borrar el hueco de pared seleccionado?

SI Mo

©

Crear facilmente documentos de ayuda

| LI ANADIR PUERTA

Aqui se encuentran las herramientas para insertar, cambiar y borrar las puertas de |la arquitectura.

Cambiar
| l:.:
Mover
Anadir
puerta
! Borrar

| ].-_I n Afadir puerta

Afade una puerta sobre un pared. Para ello tras pulsar esta opcion el programa nos solicita que
seleccionemos una pared. En caso de estar en modo "2D" la pared aparecerd resaltada en rojo. Tras

seleccionar la pared aparecera el siguiente cuadro:
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M Quick3DPlanDs b

Medidas del marco

Ancho | 150am |

Alto |21|:|cm |

Centrada en la pared

Modelos

| Puerta 23 g |

Y X

NOTA: Si pulsamos sobre la imagen de la puerta, aparecerd una ventana que muestra
"miniaturas" de todas las puertas disponibles, de forma que es mucho mas rapido y facil
seleccionar la puerta deseada.

IV Quick3DPIanDs X

i 0

Puerta 02  Puerta 03 Puerta (4 Puerta03  Puerta 06 Puerta 07 Puerta 08

Puerta 09 Puerta 10 Puerta 11 Puerta 12 Puerta 13 Puerta 14 Puerta 15 Puerta 16

T
]

S

[F=
- -
-

sl

Puerta17  Puertal18  Puertal9 Puerta20  Puerta 21 Puerta 22 Puerta 24
'l_-"r

=
=
m
=1
[=1]
Pd
L

Puerta 25 Puerta 26 Puerta 27 Puerta 28 Puerta 29 Puerta 30 Puerta 31 Puerta 32

Y %X

En la ventana de seleccidn de puertas debemos indicar la anchura y altura de la puerta, asi como el

modelo de puerta a insertar. Tras pulsar sobre | v | para aceptar, aparece junto al cursor el
mensaje "Teclee distancia a esquina. Pulse espacio para cambiar la apertura o ESC para cancelar..." .
Como le indica el mensaje si pulsa la barra espaciadora del teclado cambiard la apertura de la puerta.

Para situar la puerta en el tramo de pared, debemos indicar el punto donde colocarla con el ratén, o
bien indicar la distancia a la esquina de referencia introduciendo una medida con el teclado. En la
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esquina superior izquierda aparece una barra de herramientas con las siguientes opciones:

RN

[ Cambiar referencia

=

m Cambiar apertura

=L

m Distancia

Centrar en pared

x Cancelar

No obstante, si hemos marcado la opcidn "Centrada en pared", al pulsar en el botdn "Aceptar"

Las opciones disponibles son:

Cambiar referencia: Cambia la esquina de
referencia de la pared.

Cambiar apertura: Cambia el sentido de
apertura de la puerta.

Distancia: Permite introducir la distancia de la
puerta a la esquina de referencia.

Centrar en pared: Centra la puerta en la pared y
la acota automaticamente.

Cancelar: Cancela la insercion de puertas.

v , el programa colocara la puerta directamente en el centro de la pared seleccionada sin

mostrar las herramientas explicadas arriba.

I} Quick3DPlanDs X

oK

las de la pared o el tabique, aparece la siguiente ventana indicando

i No hay espacio. NOTA: Al intentar colocar una puerta con unas medidas mayores a
gue no hay espacio.

En caso de no desear anhadir el elemento pulsaremos la tecla "ESC" del teclado.

Esta orden permite modificar las medidas de una puerta insertada anteriormente, o sustituirla por
otro modelo. Al pulsar sobre este icono, Quick3DPlan® DS muestra el mensaje "Seleccione objeto o
ESC para cancelar..". Tras pulsar sobre la puerta a cambiar, se abrird el cuadro de puertas, pudiendo

Cambiar

modificar el anchoy alto, o seleccionar otro modelo. En caso de cambiar el ancho de la puerta, ésta se

modificara por el lado opuesto al de la esquina de referencia. (NOTA: También es posible cambiar la

puerta haciendo doble click directamente sobre ella))

Con esta opcidn podremos modificar la posicién de las puertas a lo largo de la pared donde se
situaron originalmente. Al pulsar sobre este icono, Quick3DPlan® DS muestra el mensaje "Seleccione
objeto o ESC para cancelar...". A continuacién, seleccionamos la puerta, y la colocaremos en la nueva

Mover

posicién, con las mismas opciones que cuando se insertan las puertas.
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©

Esta orden permite borrar la puerta seleccionada. Al pulsar sobre este icono, Quick3DPlan® DS
muestra el mensaje "Seleccione objeto o ESC para cancelar..". Tras seleccionar la puerta, aparece la
siguiente ventana preguntando si realmente deseamos borrarla:

I Quick3DPIanDs X

) Borrar

& iSeguro que desea borrar la puerta seleccionada?

Si Mo

©

Producir libros electronicos facilmente

ANADIR VENTANA

Aqui se encuentran las herramientas para insertar, cambiar y borrar las ventanas de la arquitectura.

1 Cambiar
=.E-:
L Mover
Anadir
ventana
! Borrar

Anadir ventana

| -

Aflade una ventana sobre un pared. Para ello tras pulsar en esta opcién el programa nos solicita que
seleccionemos una pared. En caso de estar en modo "2D" la pared aparecerd resaltada en rojo. Tras
seleccionar la pared aparecera el siguiente cuadro:
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M Quick3DPlanDs b

Medidas del marco
Ancho 100¢cm
Alto 100crm

Elevacion | 100.0cm

Centrada en |a pared

Modelos

Ventama 05 -

A X

NOTA: Si pulsamos sobre la imagen, aparecera una ventana que muestra "miniaturas" de
o todas las ventanas disponibles, de forma que es mucho mas rapido y facil seleccionar el

modelo de ventana deseada.

IV Quick3DPIanDS ~

_;|:.= L mmu._d

Ventana 01 Ventana02 Ventana03 Ventana (4 Ventana 06 WYentana 07 Ventana 02

| ESE e BEEE [T

Ventana 09 Ventana 10 Ventana 11 Ventana 12 Ventana 13 Ventana 14 Ventana 13 Ventana 16

= s

Ventana 17 Ventana 18 Ventana 19 Ventana 20 Ventana 21 Ventana 22 Ventana 23 Ventana 24

Ventana 25 Ventana 26 Ventana 27 Ventana 28 Ventana 29 WVentana 30 Ventana 31 Ventana 32

Ventana 33 Ventana 34

Y X

En la ventana de seleccién debemos indicar la anchura, la altura y la elevacion de las ventanas desde

el suelo, asi como el modelo de ventana a insertar. Tras pulsar sobre v para aceptar,
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aparece junto al cursor el mensaje "Teclee distancia a esquina o pulse o ESC para cancelar...".

Como en el caso de las puertas, para situar la ventana en el tramo de pared, debemos indicar el punto
donde colocarla con el ratdn, o bien indicar la distancia a la esquina de referencia introduciendo una
medida con el teclado. En la esquina superior izquierda aparece una barra de herramientas con las
siguientes opciones:

Cambiar referencia Las opciones disponibles son:

e Cambiar referencia: Cambia la esquina de
referencia de la pared.

Centrar en pared

Centrar en pared: Centra la ventana en la pared
y la acota automaticamente.

Distancia e Distancia: Permite introducir la distancia de la
ventana a la esquina de referencia.

e Cancelar: Cancela la insercién de ventanas.
Cancelar

Xl oy

No obstante, si hemos marcado la opcidén "Centrada en pared", al pulsar en el botdn "Aceptar"

v , €l programa colocara la ventana directamente en el centro de |la pared seleccionada sin
mostrar las herramientas explicadas arriba.

I} Quick3DPlanDs X

las de la pared o el tabique, aparece la siguiente ventana indicando

f No hay espacio. NOTA: Al intentar colocar una ventana con unas medidas mayores a
gue no hay espacio.

oK

En caso de no desear anadir el elemento pulsaremos la tecla "ESC" del teclado.

Cambiar

Esta orden permite modificar las medidas de una ventana insertada anteriormente, o sustituirla por
otro modelo. Al pulsar sobre este icono, Quick3DPlan® DS muestra el mensaje "Seleccione objeto o
ESC para cancelar..". Tras pulsar sobre la ventana a cambiar, se abrird el cuadro de ventanas,
pudiendo modificar el ancho, el alto y la elevacién, o seleccionar otro modelo. En caso de cambiar el
ancho de la ventana, ésta se modificara por el lado opuesto al de la esquina de referencia. (NOTA:
También es posible cambiar la ventana haciendo doble clic directamente sobre ella.)

Mover

Con esta opcién podremos modificar la posicidon de las ventanas a lo largo de la pared donde se
situaron originalmente. Al pulsar sobre este icono, Quick3DPlan® DS muestra el mensaje "Seleccione
objeto o ESC para cancelar...". A continuacién, seleccionamos la ventana, y la colocaremos en la nueva
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posicién, con las mismas opciones que cuando se insertan.

©

Esta orden permite borrar la ventana seleccionada. Al pulsar sobre este icono, Quick3DPlan® DS
muestra el mensaje "Seleccione objeto o ESC para cancelar..". Tras seleccionar la ventana, aparece la
siguiente ventana preguntando si realmente deseamos borrarla:

D Quick3DPIanDS X

} Borrar

& iSeguro que desea borrar la ventana seleccionada?

S0 Mo

©

Generador de documentacién CHM de ayuda gratuito

lﬁ:] ANADIR MOLDURAS

Aqui se encuentran las herramientas para insertar, cambiar y borrar molduras (rodapié y cornisa) en
las paredes, tabiques y pilares de |la arquitectura.

Iﬁ] Cambiar

Anadir
molduras ! Borrar

Iﬁ:] Anadir molduras

Esta opcién permite colocar molduras (rodapié y cornisa) en las paredes, tabiques y pilares de la
arquitectura. Tras pulsar en esta opcién, se muestra la siguiente ventana, donde se selecciona el tipo
de rodapié y cornisa que se va a insertar, asi como sus medidas:
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> —
¥ | Rodapie | v | Cornisa |
i N
- L\'\'\-\.‘\ -
)
Zocalo 05 ___Moldura techo 05
Y p

NOTA: Si pulsamos sobre la imagen, aparecerd una ventana que muestra "'miniaturas" de todas las
molduras disponibles, de forma que es mucho mas rapido y facil seleccionar el modelo de
moldura deseada.

I Quick3DPIanDS X

WY

Zfocalo 01 focalo02 Focalo03 Zocalo(d pEde]lgis]
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=" Quick3DPIanDS X

FET TR

P
/

¥

Maldura Maoldura Maldura Maoldura Maoldura

techo 01 techo 02 techo 03 techo 04 techo 05

T

&
Moldura Moldura
techo 0B techo 07

A
L /S S

LS /S J
LS s/

v %
‘-‘ NOTA: Pulsando en este icono se puede modificar las medidas de las molduras a insertar.
) Quick3DPlanDs X
Alto @ 10cm

Tras seleccionar los tipos de molduras que se van a insertar, pulsamos sobre para aceptar (

| v |), y estas se colocaran automaticamente en todas las paredes, tabiques y pilares del
disefo.
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Cambiar

Esta orden permite modificar el modelo y las medidas de las molduras colocadas en la arquitectura.
Al pulsar sobre este icono, se muestra la ventana de seleccidn de molduras vista anteriormente. Tras
seleccionar las nuevas molduras y aceptar, estas cambian automaticamente en el disefo.

Esta orden permite borrar todas las molduras de la arquitectura. Al pulsar en este icono, éstas se
borraran automaticamente de todas las paredes, tabiques y pilares.

) Borrar

Generar eBooks Kindle con facilidad

@ ASISTENTE PASO A PASO

Al pulsar en esta opcién aparece un asistente para crear y amueblar una cocina en pocos minutos. El
asistente consta de varios pasos donde iremos definiendo los distintos aspectos de nuestra cocina. A
continuacién vamos a ver los distintos pasos disponibles.

PASO 1: Seleccionar la arquitectura de la habitacion.

IV Quick3DPIanDS X

Paso 1. Seleccione la habitacion

Pulse primero sobre Iz forma de & habitacion que desea amueblar,
y a continuacidn en 'Siguiente’.

B

Cancelar Siguiente

Aqui seleccionamos la forma que tendra la habitacién de entre todas las plantillas disponibles. Una
vez seleccionada, pulsamos en '"Siguiente" para continuar.
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PASO 2: Medidas de las paredes.

IV Quick3DPIanDS X

Paso 2. Medidas de las paredes

Introduzca  longitud en centimetros de fas paredes A, B, C... Si
desea utilizar otras unidades, puede afiadir 'm' para metros o 'mm'’
para milimetros.

A00cm
B 400crm
C AD0cm
A C
Cancelar Afras Siguiente

Aqui seleccionamos las medidas de las paredes de nuestra habitaciéon. Tras asignar las medidas,
pulsamos en siguiente para continuar.

PASO 3: Puertas y ventanas.
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M Quick3DPlanDs X
Paso 3. Puertas y ventanas
Indique el ndmero de puertas y ventanas que hay en fa
habitacidn.
Puertas Ventanas
1 2
Cancelar Atras Siguiente

Aqui definimos la cantidad de puertas y ventanas que vamos a tener en nuestra habitaciéon. Tras
poner una cantidad, pulsamos en siguiente.

PASO 3" Medidas y posicion de las puertas y ventanas.

IV Cuick3DPlanDs =

Paso 3'. Puertas

Seleccione B pared (A, B, C...) donde estd kb puerta v su
'Posicidn’ desde el extremno izquierdo de la pared {miando de
frente). La anchura y akura de la puerta incluyen el marco.

£ 1
pared A -
Posicion |20 |
Ancho |82cm |
A C
Alto | 2100m |
7 Centrada en la pared
I,
Cancelar Afras | Sguente |

Aqgui definimos las medidas y la posicién de las puertas y ventanas en nuestra habitacién. La posicidn
sobre de la pared se indicard de izquierda a derecha.

Debemos definir la "Pared" en la que ira colocada, la "Posicion" en esa pared, y el "Ancho"y el "Alto" de
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las puertas y ventanas.

En el caso de las ventanas, ademas de esos valores, debemos definir la "Elevacion" a la que ird

colocada, y si la queremos colocar directamente en el "Centro de la pared" (en este caso, el campo
"Posicion" se actualizara automaticamente).

NOTA: Si en el "PASO 3" no configuramos ninguna puerta o ventana, este paso se omitira.

PASO 4: Seleccion de paredes a amueblar.

E!l Quick3DPlanDs X

Paso 4. Paredes a amueblar

Compruebe fa seleccidn de las paredes que desea amueblar. Si
desea dibujar k2 habitacidn sin muebles, anule la seleccidn de la
casila 'Deseo amueblar l cocina’ y pulse 'Salir'.

¥ Deseo amueblar la codna

B
A |0
B v
C v
A c D
7 -
Cancelar Atras | Siguiente

Aqui seleccionamos las paredes en las que queremos colocar los muebles. A la derecha
seleccionamos las distintas paredes a amueblar. Si por el contrario decidimos amueblar la cocina

nosotros mismos, debemos desactivar la opcién "Deseo amueblar la cocina" (de esta forma
finalizaremos el asistente).

PASO 4': Electrodomésticos.
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M Quick3DPlanDs
1 oy
Paso 4'. Electrodomésticos
Margue los electrodomésticos integrados que desea utilizar.
Maobiliario
Universal cm Fabricante Reglas
¥ | Electrodomesticos
V| Fregadero ¥ | Placa/Horno v | Col. Horno M,
v Lavavaiilas ¥ Campana ¥ Frigorifico
Cancelar Atras Siguiente

Aqui seleccionamos los muebles con electrodomésticos a usar en el amueblamiento.

i} Quick3DPIanDs

Seleccion de Reglas

Seleccione las reglas gue desee aplicar al amueblado

Final de amueblamiento Terminal
Mismo ancho para bajos y altos Si
Muebles altos Altura 70

Combinacion de puertas muebles altos | Puerta

Combinacion de puertas muebles bajos | Puerta

pod

Si pulsamos en el

botdédn "Reglas",
aparece una
ventana donde

podemos elegir las
reglas que el
programa seguira
para amueblar la
cocina
automaticamente,
como usar mueble
terminal en lugar
de costado,
muebles altos con
el mismo ancho
que los bajos, la
altura de los
muebles altos, y las
combinaciones de
puertas para los
muebles.

PASO 5: Muebles Rincén y Electrodomeésticos. Seleccion de modelo, posiciéon y medidas.
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=¥ Quick3DPlanDSs

Paso 5. Muebles rincon

Se colocard un mueble rincén alto v uno bajo en cada esquina de

la habitacidn. Pulse en las solapas y sele

coione el tipo de rincdn

que desea (escuadra, chaflan ...) ¥ su medida.

Rincdn 1 Rincdn 2
Rincon...
C
Rirc...
. j
Cancelar

S0cm ot
Entre Ay B

Mueble alto

@) Muehle bajo

Afras Siguiente

El programa propone colocar un mueble rincén alto y otro bajo en cada esquina formada por paredes
gue deseamos amueblar. Si lo deseamos, podemos cambiar el modelo y las medidas. A continuacion,

si en el paso anterior hemos seleccionado algun electrodomeéstico, pasaremos a definir las

caracteristicas de cada uno.

£V Cuick3anPlanDs

Paso 5. Seleccidon del fregadero.

Seleccione el mueble v su anchura. Puks 'Fregadero’ para

saleccionar el modelo. Indique la pared y k& "Posicidn’ del muebla

desde el extrema Tquierdo de @ misma.

Fregadero
= ShEDD4
alam
B

Posdon

Cancelar Atras

Cenlrar bajo la ventana

S0cm

Siguente

*

T_0003

Las opciones disponibles varian en funciéon del electrodoméstico, pero bdasicamente en todas
podremos seleccionar el modelo, las medidas, la pared en la que lo vamos a colocar, la posicion en
esa pared, etc. Si en algun momento Quick3DPlan® DS detecta que no hay espacio para colocar un
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electrodomeéstico en la posicién indicada, aparece el mensaje:

I} Quick3DPlanDS X

@ Ya hay un elementeo colocado en esa posicion

oK

Por ultimo, pulsamos en el botdn "Terminar"y Quick3DPlan® DS creara la cocina en pocos segundos.

Generador de ayuda con todas las funciones

MOBILIARIO

La tercera pestafa de la "Barra de mendus de texto e iconos" se denomina "Mobiliario". En ella se

encuentran

las opciones para insertar, modificar y borrar los muebles, electrodomésticos y

accesorios. Son las siguientes opciones:

|.m@m

I
]
n

& = 2= e

Muebles: Aqui se encuentran las herramientas para insertar, modificar y borrar los
mueblesy lineales del diseno.

Electrodomésticos: Agqui se encuentran las herramientas para insertar, modificar y
borrar los electrodomésticos.

Accesorios, dormitorios y bafios: Aqui se encuentran las herramientas para insertar,
modificar y borrar los accesorios y los elementos del catdlogo de dormitorios,

accesorios y bafos.

Armarios: Aqui se encuentran las herramientas para insertar, modificar y borrar los
armarios.

Encimera con forma: Aqui se encuentran las herramientas para poder crear, modificar y
borrar encimeras con una forma predefinida.

Mover seleccién: Esta opcion permite desplazar un grupo de elementos de forma
simultanea.

Borrar seleccion: Esta opcidon permite eliminar un grupo de elementos de forma
simultanea.

A continuacidn se describe el funcionamiento de cada una de estas 6rdenes.

Editor de documentacién y EPub facil

MUEBLES

Aqui se encuentran las herramientas para insertar, modificar y borrar los muebles.

= Mover Editar Mueble
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L @ Girar e Editar encimera/lineal
AfRadir
mueble -
— Borrar w' Modelo encimera/lineal
E‘ Anadir mueble
=+

Al pulsar sobre este icono, se abre el siguiente cuadro, que incluye todas las opciones relacionadas
con la seleccidn, modificacion e insercién de los muebles de cocina.

M Quick3DPlanDs X
| Primer Mueble O segundo Mueble
Bajos Mormal =125 ‘i’—)‘ ‘ Ei ‘ ‘ m ‘
Altos Vitrina 30 ™
Columnas Celosia 35
Semicolumnas Extraible 40
Sobreencimeras Doble frente 45
Maédulos para bafios Cajonera 50
Campanas Cambio de fondo 60
Estantes Horno
Lireal Placa
Paneles Micro
Fregadero BNGOr -
Rincon
Terminal Mueble bajo 1 puerta
Altura 70 Botellero Ancho: 60 cm.
Altura 85 Bandejero - Fondo: 58 cm,
Altura 98 fio: 70 cm.
Maormal wadon: 15 cm.
Altura 56
2 Tiradores
1 puerta =
1 puerta extraible
1 puerta, 1 cajén
1 puerta, 2 cajones -
' Apertura izquierda Apertura derecha
Insercion automatica Inserdan manual Ofras insercones
-\4-\\.{7“»\@ [k +]
Distanda Distanda
libre libre Multiple
| X
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¢Coémo seleccionar un mueble?

En el catdlogo, existen multitud de tipos de muebles que se diferencian fundamentalmente por su
altura de colocacion, modelo, medidas y combinacion de puertas. Para distinguirlos, cada uno de ellos
tiene una referencia diferente. Seleccionar los muebles a partir de estas referencias agrupadas en una
lista, resulta lento y poco practico. Por ello, en Quick3DPlan® DS se clasifican los muebles en funciéon
de los parametros descritos anteriormente: tipo de mueble, alturas disponibles, modelo, ancho y
combinacién de puertas.

Bajos Marmal E* 25
Altos Vitrina 30
Columnas Celosia 33
Semicolumnas Extraible a0
Sobreencimeras Daoble frente 45
Campanas Cajonera 50
Estantes Cambic de fondo 20
Lineal Haorno
Paneles Placa

Micro

Fregaderc

Rincon

Terminal

Botellero

Bandgjero
Altura 70 E Decorativo
Altura 35 Fondo 22
Altura gg | P | P "
Altura 36

Marmal E
2 Tiradares

1 puerta E -
1 puerta extraible

1 puerta, 1 cajén

1 puerta, 2 cajones

T b

1) Arriba a la izquierda, aparece una lista con los muebles clasificados en funcién de su alturay de su
elevacion de colocacién. Aunque esto varia segun el catalogo, en general distinguiremos los
siguientes tipos de muebles:

Mueble Bajo.

Mueble Alto o Colgante.

Mueble Sobre encimera (apoyado sobre la encimera).

Mueble Columna.

2) Debajo, se muestran los muebles disponibles para el tipo seleccionado, en funcién de la altura de
los mismos. Como ejemplo, podemos observar que en el cuadro anterior aparecen dos medidas de
altura disponibles para el mueble Sobre-encimera: 127 cm y 147 cm.

3) La lista situada a la derecha de las anteriores agrupa los muebles por modelo en funcién de su
aplicacion (normal, vitrina, horno, botellero...).

4) Algunos de estos, tienen a su vez distintos modelos como por ejemplo un mueble rincén, que
puede ser un falso rincén, rincén escuadra, rincén chaflan, etc... Estos aparecen en la lista desplegable
situada debajo de la anterior.

5) Por fin, debajo de todas estas listas, se muestran las combinaciones de puertas disponibles para el
modelo seleccionado: una puerta, dos puertas, etc.
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6) A la derecha de los modelos de muebles, aparecen los anchos disponibles para cada uno de ellos.
Esta lista muestra unas medidas en color negro y otras en color gris encerradas entre corchetes.
Estas ultimas son medidas que no estan disponibles para la combinacién de puertas seleccionada.

Por ejemplo, en el cuadro anterior, para un mueble sobre encimera de 127 cm de altura, normal, y con
una puerta, aparecen disponibles (y en negro) los anchos de 35cm, 40cm, 45cm, 50cm y 60cm.
Podemos observar que los anchos de 70cm, 80cm y 90cm estan representados en color gris. Esto es
debido a que, aunque ese modelo de mueble también esta disponible con estos anchos, no puede
montar una sola puerta. Si seleccionamos 70cm, 80cm o 90cm, la combinacién de puertas cambia
automaticamente a dos.

De este modo, es muy rapido comprobar todos los muebles disponibles en el catalogo, y seleccionar
el mueble deseado sin necesidad de conocer la referencia del mismo. La referencia del mueble
aparece en una casilla debajo de la imagen del mismo. Es posible también seleccionar un mueble
cualquiera del catadlogo escribiendo su referencia en dicha casilla.

B7N35D =

¢Como seleccionar dos muebles a la vez?

Quick3DPlan® DS permite seleccionar dos muebles del mismo ancho, para ser insertados al mismo
tiempo uno encima del otro. Para ello, debemos activar la casilla situada junto a "Segundo mueble".

Primer Mueble Segundao Mueble

Esta casilla solo estara disponible en el caso de que sea posible colocar un segundo mueble encima
del mueble seleccionado como "Primer mueble". Esto ocurre normalmente sélo con los Muebles
Bajos.

Al pulsar sobre la casilla situada junto a "Segundo mueble’, se activa la solapa superior que permite
acceder a los muebles disponibles. La seleccion del segundo mueble desde este cuadro es similar a la
del primero con las siguientes limitaciones:
e En la lista no aparecen todos los muebles del catalogo. Solo aparecen aquellos muebles que
pueden ser colocados encima del primer mueble.
e No es posible cambiar el ancho del mueble. El ancho del segundo mueble debe ser igual al del
primero, y sélo puede cambiarse desde el cuadro del "Primer mueble”.
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M Quick3DPlanDs X

Primer Mueble Segundo Muehle

Altos MNormal 25
Sobreencimeras Vitrina 30
Campanas Abatibles 35

Daoble frente 40

Campana 45

Rincon 50

Platero &0

Microondas

Calentador

Cambio de fondo

Decorativo — -

Botellero

Terminal Mueble alto 1 puerta
Altura 70 Celosia Ancho: 60 am.
Altura 90 Complementos Fondo: 33 am.
Altura 110 g:?r:aipénﬂ?ifﬁm
Altura 56 WEIITE. S
Altura 40 Plegables
Altura 45
Altura 35
Altura 20

1 puerta

£ puertas

1 cajon, 1 puerta
2 cajones, 2 puertas

® Apertura izguierda Apertura derecha

Insercion automatica Inserdan manual Otras inserdones

|233.96 I* .{AT * |3UEU4 'h dl]:'

Distanda Distanda
libre libre Multiple

) X

Una vez seleccionado el segundo mueble, pulsaremos sobre la solapa superior de "Primer mueble"
para proceder a la insercidon de los muebles.

¢Coémo colocar al mismo tiempo los electrodomésticos?

Cuando seleccionamos un mueble que esta preparado para montar un electrodoméstico, aparece una
nueva solapa en la parte superior del cuadro de insercion de muebles. Las solapas disponibles son:

Frigorifico para los muebles altos sobre-frigo.

Placa para los muebles bajos soporte de placa.

Horno para los muebles bajos placa con horno, o columnas horno.
Microondas para los muebles columna micro u horno/micro.
Campana plana para los muebles altos sobre-campana.
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e Fregadero para los muebles bajos soporte de fregadero.

e [Lavadora.
e Lavavdgjillas.

Pulsando sobre la solapa correspondiente, se abre un cuadro que permite seleccionar el modelo del
electrodoméstico o accesorio. A continuacién, pulsaremos sobre la solapa de "Primer mueble" para
poder insertarlo automaticamente junto al mueble. Si no deseamos colocar el electrodoméstico o
accesorio con el mueble, desactivaremos la casilla que aparece en la solapa correspondiente al

electrodomeéstico.

Primer Muehle

Horno mod 10
Horno mod 11
Horno mod 12
Horno mod 13
Horno mod 14
Horno mod 15
Horno mod 16
Horno mod 17
Horno mod 18
Horno mod 19
Horno mod 20

Horno, Blanco

Doble Horno

Distanda
libre

M Quick3DPlanDs

Sequndo Muehle

Horno mod 21 compacto
Horno mod 22 compacto
Horno mod 23 compacto
Horno mod 24 compacto
Horno mod 25 compacto
Horno mod 26 compacto
Horno, Megro Rustico 02
Horno, Megro Rustico 03
Horno, Acero inox

Horno compacto

Apertura izquierda

Insercion automatica

1233.96 |* .{T »Iansm

Hornos Placas
= &0

ovooy =

Horno, Megro Rustico 01
Ancho: 60 cm.
Fondo: 56 cm.

Alto: 60 cm,
Elevacdon: 88 cm,

®) Apertura derecha

Inserdan manual Ofras insercones

s

R P

Distanda

libre

Multiple

x

Cambio del sentido de apertura de las puertas
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Los muebles con una puerta tienen, por defecto, sentido de apertura hacia la derecha, es decir,
mirandolos de frente, el tirador estad colocado a la izquierda de la puerta. Si deseamos cambiar el
sentido de apertura, basta con seleccionar la casilla de verificacion "Apertura izquierda":

Apertura izquierda ® Apertura derecha

Ademas de este menu principal de insercion de muebles, podemos encontrar varias opciones mas
dentro de esta pantalla:

Cambio de las medidas del mueble.

Seleccién del modelo de puerta y tirador.

Seleccion de lineales del mueble.

La imagen del elemento seleccionado.

| Cambio de las medidas del mueble

Pulsando sobre este icono, accedemos a los datos asociados al mueble seleccionado. En general,
podemos modificar las medidas del mueble, ancho, alto, elevaciéon, nUmero de estantes... etc.

Los datos susceptibles de ser modificados, varian para cada modelo de mueble. A continuacién se
presentan como ejemplo, los cuadros de datos de un mueble bajo normal y de un mueble bajo
cambio de fondo.

I} Quick3DPlanDs X

IV Quick3DPlanDs X
Ancho 20cm

Ancho 30cm
Fondo 3%cm Elevacion 15cm
Elevacidan 15cm Alto 70cm
Alto T0cm Mumero de estantes 1
Murerc de estantes 1 Fondo derecho 33cm

Fondo izquierdo 58cm

Y X
Y x

-

[ﬂ Seleccién del modelo de puerta y tirador del mueble que vamos a insertar
Si deseamos seleccionar el modelo de puerta y tirador, o bien aplicarle una determinada serie, antes

de distribuir los muebles, podemos pulsar sobre el icono situado junto a la opcidén de cambio de
medidas descrita anteriormente. Aparecera el siguiente cuadro:
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P Quick3DPlanDs X

Puertas | Modelos

Puerta

Modelo 07 ~ || Tirador 01 - |

X

Pulsando sobre la imagen, se abre una nueva ventana con las miniaturas de todos los modelos
disponibles. Podemos visualizar los modelos moviéndonos en la ventana de forma rapida y

facil. Tras seleccionar el modelo, pulsaremos sobre | v | para aceptar la seleccion
realizada.

Si lo que queremos es aplicarle una determinada serie, pulse en la solapa de series, selecciénela y
acepte.

P Quick3DPlanDs X

Puertas Modelos |

Serie 01 Gola | |Puerta i
Serie 02
Serie 03
Serie 04
Serie 05
Serie 06
Serie 07
Serle 0]}
E'retuld 01
Betula 02 | Model 07 ~ || Handle 10 - |
Castafio 01 I:

X

Casco Gris 01 |

m | Seleccién del modelo de lineal para el mueble que vamos a insertar

En cualquier momento podremos cambiar el modelo para los lineales que se insertaran con el
mueble. Para ello Quick3DPlan® DS dispone de una herramienta que se describe mas adelante con
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las érdenes de ediciéon. En cualquier caso, si deseamos seleccionar el modelo de los lineales, antes de
distribuir los muebles, podemos pulsar sobre el icono situado junto a la opcién de Puertas y Tiradores
descrita anteriormente. Aparecera el siguiente cuadro.

B Quick3DPlanDS X

v Rodapie mﬁ% ¥ | Endmera v | Copete v Portaluz v Cornisa mﬁ%

i

A

Zocalo Encimera - 3cmi Copete 30mm Portaluz 01 Sin cornisa

v | X

Si no desea algun tipo de lineal para el mueble a insertar de seleccione la opcidn en el cuadro. Podra
elegir el modelo de lineal haciendo clic sobre la imagen del mismo y seleccionando otro en la ventana
de miniaturas que aparece. Si lo que desea es no insertar este tipo de lineal en lo sucesivo seleccione
"Sin copete”, "Sin portaluz"..

] Pulsando sobre el botén "i" aparece la siguiente ventana que permite modificar el "Alto" del

lineal seleccionado:

IV Quick3DPIanDS X

Alto : |

Insercién de muebles

En la parte inferior del cuadro de muebles, se encuentran las herramientas para la insercién del
mueble seleccionado.

u Insercidn automatica E Insercidn manual Otras insercdones
¥ I ;

s | 4 4‘T->|m Uk |

! Distanda Distancia i

E libre libre Multiple E

De izquierda a derecha,
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1. Insercion automatica: Aqui se encuentran las herramientas para la
colocacidén automatica de los muebles. Las flechas permiten la colocacién automatica del
mueble a la izquierda, encima, debajo o a la derecha del dltimo mueble insertado, el cual es
considerado por el programa como "mueble base". No obstante, este mueble se puede cambiar
con la opcién "Cambiar base", que se explica mas abajo.
Si no hay ningun mueble insertado previamente, las opciones de '"insercion automdadtica"
aparecen desactivadas. Junto a las flechas "roja" y "azul", aparece un campo "distancia libre" que

indica el espacio disponible en ese lado del mueble. Estas distancias se actualizan
automaticamente segun se van afnadiendo o eliminando muebles.

También encontramos esta otra opcioén:

A
T

o * Cambiar base: Con esta opcién es posible seleccionar cualquier mueble
insertado previamente, para que sea considerado por el programa como el ultimo
mueble insertado, y asi poder continuar colocando los nuevos muebles en modo
automatico. Al cambiar el mueble Base, se actualiza la lista de muebles insertados,
de forma que, a todos los efectos, el elemento marcado como mueble base sera
tratado como si fuera el Ultimo mueble insertado. Esto implica que si pulsamos
sobre la opcidén "Deshacer"”, Quick3DPlan® DS no borrard el ultimo mueble
colocado, sino el que haya sido designado como base.

-

2. Insercion manual: Permite colocar un mueble en cualquier lugar de la habitacién. El
cursor cambiard a modo insercidon (mano) y aparecera el contorno del elemento que vamos
afadir si estamos en modo 2D, o el elemento en modo 3D, que se movera al mover el ratén.
Ademads, en modo 2D durante la colocacién del mueble se mostrardn dos cotas con las
distancias libres a ambos lados del mismo:

- 47.6 711

137.5

Fulse |a barra espaciadora para qgiro automatico o la tecla ESC




Junto al cursor aparecera el mensaje "Pulse barra espaciadora para giro automadtico o la tecla "ESC"
para cancelar insercion...". El elemento a afadir, al acercarse a otro elemento (pared, pilar, mueble...),
se pegard automaticamente. Al pulsar la barra espaciadora del teclado, no solo se pegarad a otros
elementos, sino que se alineard con ellos, y el mensaje junto al cursor, cambiara a "Pulse barra
espaciadora para bloquear el giro o la tecla "ESC" para cancelar insercion...”

Como le indica el nuevo mensaje si desea que el elemento no continde alinedndose, de forma
automatica, solo ha de volver a pulsar la barra espaciadora del teclado. El elemento permanecerd con
el giro actual, con ello habremos alineado el elemento a insertar a otro elemento del proyecto. Para
fijar el elemento, pulse el botdn izquierdo del ratén en la posicién deseada. En caso de no desear
afadir el elemento pulsaremos la tecla "ESC" del teclado.

Marcando la opcién "Mdultiple" serd posible realizar multiples inserciones seguidas del mismo
elemento sin necesidad de volver a la ventana de insercién de muebles.

=

3. Otras inserciones: Aqui se encuentran las herramientas para realizar las "inserciones
especiales" de los muebles. Al pulsar en esta opcién, aparece la siguiente barra de herramientas:

IV Quick3DPlanDs X

& LE

Las opciones disponibles son las siguientes:

LIT—‘ Caso 1. Inserciéon de mueble rincoén sobre paredes no perpendiculares
(con modificacién de angulo del mueble). Seleccione las 2 paredes que
forman la esquina donde colocar el mueble.

[T Caso 2: Insercion del mueble entre 2 paredes para formar una isla.
,LD Seleccione las 2 paredes, y la distancia del mueble a ambas.

= Caso 3: Insercion del mueble en el centro de la pared seleccionada.

Caso 5: Insercion del mueble en el punto medio del mueble seleccionado

D— Caso 4: Insercion del mueble bajo la ventana seleccionada.
—T | alineado con la cara de atras.

Caso 6: Insercion del mueble en el punto medio del mueble seleccionado
1 alineado con la cara de atras.
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¢Coémo anular el ultimo mueble insertado?
) Deshacer ultimo objeto insertado:

En cualquier momento es posible borrar el dltimo mueble dibujado, pulsando sobre el botdn
"Deshacer" del cuadro de didlogo. Esta orden se puede repetir tantas veces como muebles existan en

el disefo. Si el elemento a borrar no es el Ultimo dibujado o marcado como base, entonces serd
necesario eliminarlo mediante la instruccién "Borrar" que se describe mas adelante, con las érdenes de

edicion.

Permite modificar cualquier caracteristica de un mueble del disefo, o su sustitucién por otro modelo.
Al pulsar sobre esta orden, aparecerd el mensaje "Selecione mueble o ESC para cancelar..", y
simplemente tendremos que seleccionar el mueble que deseamos cambiar pulsando sobre el. NOTA:
También es posible seleccionar el mueble a modificar haciendo doble clic directamente sobre él, sin
necesidad de haber pasado previamente por esta orden).

Editar mueble

A continuacion el programa despliega el cuadro de didlogo de modificacion de muebles. La diferencia
entre este cuadro y el de insercién de muebles es que no dispone de los botones de insercién en la
parte inferior del mismo.

P Quick3DPlanDs X
Muebles O Segundo Muehle S r |
Bajos * | |Normal 2125
Altos Vitrina 30
Columnas Celosia 35
Semicolumnas Extraible 40
Sobreencimeras Doble frente 45
Médulos para bafios Cajonera 50
Campanas ¥ Cambio de fondo m
Altura 70 Horno
Altura 85 Placa
Altura 98 Micro = B7NGOI -
Altura 56 MNormal Mueble bajo 1 puerta
2 Tiradores Aeschare 6 om
Fondo: 58 cm.
Alto: ?Cl::m
1 puerta - Elevaddn: 15 cm,
® Apertura izquierda Apertura derecha
Y | x

Al abrir el cuadro, Quick3DPlan® DS muestra el mueble que deseamos cambiar seleccionado en el
catalogo. Pulsando sobre el icono de medidas, podremos modificar cualquiera de los parametros del
mueble, sus dimensiones, elevacion, nUmero de estantes, asi como los electrodoméstico asociados al
mismo, combinacién de puertas,...
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En caso de aumentar el ancho del mueble, tendremos que comprobar que hay espacio suficiente. Si
el mueble esta colocado en un hueco ajustado a su ancho, debemos utilizar previamente la orden
"mover muebles" que se explica mas adelante, para abrir el hueco desplazando los muebles situados
junto a uno de sus laterales.

Si disminuimos o aumentamos el ancho del mueble, el programa nos pregunta si deseamos
alinearlo a la derecha, a la izquierda o al centro, para saber dénde debe ajustarlo. Por ultimo, en caso
de disminuir su ancho utilizaremos la orden "mover muebles" para cerrar el hueco que aparece junto
a uno de los laterales.

‘B Quick3DPlanDS X

@) Alinear a la derecha
Alinear al centro

Alinear a la Izquierda

Si lo que deseamos es cambiar el mueble por otro modelo, simplemente elegiremos otro mueble de
la lista.

Realizados todos estos procesos, bastara con pulsar el botdn "Aceptar" ( v ) para que el
programa realice los cambios.

Mover mueble

Al pulsar sobre esta orden, aparecera el mensaje "Selecione objeto o ESC para cancelar", tendremos
que seleccionar el elemento que deseamos mover, pulsando sobre el. A continuacion el programa
muestra el cuadro de dialogo de mover elemento:

() Quick3DPlanDS >

:

*
|’
\ 4
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En esta ventana encontramos las siguientes opciones:

1. Enla parte izquierda aparece una imagen que representa un mueble en planta, un campo donde
introducir la distancia que se desea desplazar, y cuatro botones para desplazar el mueble hacia
delante, detras, derecha e izquierda.

2. La imagen de la derecha representa la vista frontal de un mueble con dos botones para
desplazarlo hacia arriba y hacia abajo. Para realizar un movimiento, introduciremos el valor
deseado en la casilla situada sobre el mueble, y pulsaremos sobre la flecha correspondiente.

3. Esta opcidn permite seleccionar un nuevo mueble que se desee mover.
La posicion del mueble en el disefio puede no coincidir con la del didlogo. Para ayudarnos a entender

la direccidn en que se movera el mueble en planta, aparece en el disefio un sistema de coordenadas
con los ejes en azul y rojo. El movimiento se aplicard tomando como referencia estos ejes.

C Girar mueble
Con esta orden es posible rotar alrededor de un punto un elemento.

Al pulsar sobre esta orden, aparecera el mensaje "Selecione objeto o ESC para cancelar", tendremos
gue seleccionar el elemento que deseamos rotar, pulsando sobre el. A continuacién el programa
muestra el cuadro de didlogo de rotar elemento.
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Dentro del cuadro, aparece una casilla con el valor "A =", que corresponde al angulo que deseamos
rotar el elemento. Recordamos que cada valor introducido producird un incremento en la posicidn
actual del elemento.

Las dos flechas que hay sobre el campo angulo, permiten girar en uno u otro sentido el mueble
alrededor de su esquina trasera izquierda.

Editar encimera/lineal

Esta opcidon permite afladir automaticamente un tramo de lineal (cornisa, portaluz, copete 6 zdcalo) a
los laterales del mueble, asi como recortar o extender la encimera por cada uno de los 4 costados del
mueble. Al pulsar en esta opcidn, aparece el mensaje "Seleccione mueble o ESC para cancelar...", para
gue seleccionemos el mueble al que le queremos anadir el lineal o bien extender la encimera.

Segun el mueble seleccionado aparecen las siguientes ventanas:

e Mueble Alto: Aparece la siguiente ventana donde podemos afiadir la cornisa o el portaluz al
lateral del mueble. Simplemente seleccione el lateral donde desea afadir el nuevo tramo y pulse

en el botén "Aceptar” ( v ).

CORNISA
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IV Quick3DPlanDs

Lineales

Portaluz 01

PORTALUZ

) Quick3DPlanDs

Lineales

Cornisa 02

Portaluz 01

Mueble Bajo: Aparece la siguiente ventana donde podemos afadir el copete o el zécalo al
lateral del mueble, asi como recortar o extender la encimera una medida deseada o hasta la
pared contigua. En el caso del copete o el zécalo, simplemente seleccione el lateral donde desea
afadirlo, y en el caso de la encimera, seleccione el lado que desea extender e indique la medida
qgue va a tener el vuelo de la encimera, y a continuacién pulse en el botén "Aceptar" (

)
ENCIMERA
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M Quick3DPlanDS

Vuelo encmera Lineales

ﬂ ‘ H Copete 30mm
Q‘/’ ?1‘/’ Zocalo
| z2m| | 2

Y |l %
COPETE
IV Quick3DPlanDs
Lineales
Encirmera - 3cm
D Zocalo
L]
v |l x
ZOCALO
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A Quick3DPlanDS X

Lineales

Encirnera - 3cm

CDEE‘EE 30mm

oL

&

En las encimeras encontramos estas opciones adicionales:
\ Esta opcidn permite extender la encimera hasta una pared. Si marca la opcién de extender la
4 A | encimera por los laterales, pulse en este botdén y seleccione la pared hasta la que desea
extenderla de forma automatica.

Esta opciéon permite realizar un "recorte curvo" o un "recorte chafldn" a la encimera
Recortar . . .
seleccionada. Tras pulsar en este botdn, aparece la siguiente ventana, donde debe
seleccionar la esquina que desea recortar (marcada con un punto rojo),y en la parte
inferior, seleccionar el tipo de recorte y las medidas del mismo:
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IV Quick3DPlanDS

Pulse sobre |a esquina a recortar.
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IV Quick3DPlanDs X

Pulse sobre la esgquina a recortar.

A

Ancho iza. [ 10 Q |

Ancho der. [ 10 Q|

Y %

Para deshacer el recorte, bastara con seleccionar nuevamente la esquina deseada y volver a pulsar en

el boton inferior correspondiente al recorte realizado con anterioridad para deshabilitarlo.
(=] Modelo encimera/lineal

Al pulsar en este botdn, se muestra la siguiente ventana que permite seleccionar el modelo de
lineales.
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M qQuick3DPlanDs X

v | Rodapie ‘ | ¥ | Encimera v Copete v | Portaluz |-E§‘ ¥ | Cornisa

1
|

Zocalo . Encimera - 3cm . Copete 30mm . Portaluz 01 . Carnisa 03

e X

Podra elegir el modelo de lineal seleccionandolo en la ventana de miniaturas que se muestra al hacer
clic sobre la imagen del mismo:

I Quick3DPlanDS X
Sin Portaluz Portaluz 01 Portaluz 02 Portaluz 03
Portaluz 03 Panel inferior
25mm
v X

Tras aceptar, los cambios se veran reflejados en el disefio.

+«—23| Pulsando sobre el botdn "i" aparece la siguiente ventana que permite modificar el "Alto"
|
del lineal seleccionado:
) Quick3DPlanDs X
Alto : | |
Yy x|
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) Borrar

Con esta opcion, podemos borrar cualquier mueble del dibujo.

Al pulsar sobre esta orden, aparecera el mensaje "Selecione objeto o ESC para cancelar", tendremos
que seleccionar el mueble que deseamos borrar, pulsando sobre el. Tras esto el programa marcara el

mueble seleccionado y mostrara el siguiente cuadro:

2 Quick3DPIanDs X

\‘?I) iSeguro que desea borrar el elemento seleccionado?
L]

S0 Mo

Pulse "SI" para borrar el mueble o "NO" para cancelar el borrado.

Editor de documentacién y CHM facil

ELECTRODOMESTICOS

Aqui se encuentran las herramientas para insertar, modificar y borrar los electrodomeésticos.

T Mover Editar
Anadir Girar
electrodomésticos
! Borrar

@ Anadir Electrodomésticos

©

Esta orden permite insertar electrodomésticos (campanas, frigorificos, hornos, lavadoras, lavavajillas,

secadoras, etc...), fregaderos o grifos con las mismas opciones que la insercién de muebles.
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M Quick3DPlanDs X

“* 'Frigo Combi [60x65x200

Frigo Combi [60x61x200

‘ Frigo Combi [60x61x200

Frigo Combi [70x60x200

Frigorificos  Campana Frigo Combi [70x60:x200] Acert
Frigo Combi [70x60:x200] Negr
Frigo Combi [70x60x200] Megr
Frigo Side By Side [90x60x185]
Frigo Side By Side [90x60x170]
Cam...iva Placas Frigo Side By Side [90x60x170]
Frigo Side By Side [90x60x185]
Frigo Side By Side [90x60x185]
Frigo Side By Side [90x60x185]
Frigo Side By Side [91x70x176]
]

]

il

lzqd:
Drch
lzqd:
Acer

s s W s |

Placa Ind. Coci..Gas/ Frigo Side By Side [90x60x185
Frigo Side By Side [90x60x185
Vinoteca [60x60x85] Drcha =
e < .
S » ~| |90 - |
Insercion automatica Insercion manual Otras inserciones
ar e TpEE (@
Distandia T Distandia
libre libre

0 X

NOTA: Si pulsamos sobre la imagen del electrodoméstico, aparecerd una ventana que
muestra "miniaturas" de todos los electrodomeésticos disponibles, de forma que es mucho
mas rapido y facil seleccionarlo.
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=V Quick3DPIanDS X
Frigo Frigo Frigo Frigo Frigo 2 Frigo 2 Frigo 2 Frigo 2
Combi Combi Combi Cormbi Puertas Puertas Puertas Puertas

[60xB5x170] [60wE5x170] [60wxb0x150] [60w60x150] [60w65x183] [60wE5x185] [T0w63x185] [FlnG5x185]
Drcha (Serie lzqda (Serie  Inox Drcha  Inoxlzgda  Drcha (Serie lzgda (Serie |zqda (Serie Drcha (Serie
2

' B g

Frigo Frigo Frigo Frigo Frigo Frigo Frigo Frigo
Combi Cormnbi Combi Cornbi Combi Cormnbi Combi Combi
[60xB5x200] [60x65x200] [60x61:x200] [60x61x200] [TOx60x200] [VOx60x200] [70x60x200] [FlxbEOc200]

Drcha (Serie lzqda (Serie Drcha (Serie Izqda I[Serie Acero-01 Acero-0 Megro, Megro,

Drcha lzqda Drcha lzqda

) 5

Frigo 5ide  Frigo Side  Frigo Side Fr|guS|de Frigo Side Frlgobld: Frigo Side  Frigo Side
By Side By Side By Side By Side By Side E‘ﬂrbldv.-_- By Side By 5ide |«

v X

Seleccione en la parte izquierda el electrodoméstico a insertar. En la parte central encontrard los
modelos de electrodomésticos disponibles. Al igual que en el cuadro de insercién de muebles podra
modificar las medidas del electrodoméstico pulsando sobre el botdn de medidas que se encuentra
debajo de la imagen del mismo.

™ Cambio de las medidas del electrodoméstico

Pulsando sobre este icono, accedemos a los datos asociados al electrodoméstico seleccionado. En
general, podemos modificar sus medidas, ancho, alto, fondoy elevacion.

I Quick3DPIanDs X
Elevacian 150cm
Alto 100cm
Fondo 30cm
Ancho 90em

Y x
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Insercién de un electrodoméstico

La insercion del electrodomeéstico seleccionado es igual a al insercion de muebles ya descrita
anteriormente. En la parte inferior del cuadro, se encuentran las herramientas para la insercion del
electrodomeéstico seleccionado.

u Insercian automatica E Insercian manual ! Otras inserciones !
i - ¥ I i
161,54 * s * 178.46 | i1 xuk D
! Distancia Distanda & : 3 :
! libre libre : B ;

De izquierda a derecha,

«.T
1. Insercion automatica: Aqui se encuentran las herramientas para la
colocacidn automatica de los electrodomeésticos. Las flechas permiten la colocacién automatica
del electrodomeéstico a la izquierda o a la derecha del ultimo elemento insertado, el cual es
considerado por el programa como "objeto de referencia" (o "mueble base"). No obstante, este
elemento se puede cambiar con la opcion "Cambiar objeto de referencia', que se explica mas
abajo.

Si no hay ningun elemento insertado previamente, las opciones de "insercion automatica"
aparecen desactivadas. Junto a las flechas "roja" y "azul", aparece un campo "distancia libre" que
indica el espacio disponible en ese lado del electrodoméstico. Estas distancias se actualizan
automaticamente segun se van afladiendo o eliminando muebles.

También encontramos esta otra opcion:

s
£ T

o} * Cambiar objeto de referencia: Con esta opcidn es posible seleccionar
cualquier elemento insertado previamente, para que sea considerado por el
programa como el dltimo mueble insertado, y asi poder continuar colocando los
nuevos elementos en modo automatico. Al cambiar el mueble Base u objeto de
referencia, se actualiza la lista de elementos insertados, de forma que, a todos los
efectos, el elemento marcado como mueble base serd tratado como si fuera el
ultimo elemento insertado. Esto implica que si pulsamos sobre la opcién
"Deshacer", Quick3DPlan® DS no borrara el ultimo mueble colocado, sino el que haya
sido designado como base.

Insercién manual: Permite colocar un electrodoméstico en cualquier lugar de la
habitacién. El cursor cambiard a modo insercién (mano) y aparecera el contorno del elemento
gue vamos afadir si estamos en modo 2D, o el elemento en modo 3D, que se movera al mover
el ratén. Ademas, en modo 2D durante la colocacién del electrodoméstico se mostraran dos
cotas con las distancias libres a ambos lados del mismo:
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Fulse la barra espaciadora para giro autar

Junto al cursor aparecera el mensaje "Pulse barra espaciadora para giro automadtico o la tecla "ESC"
para cancelar insercion...". El elemento a afadir, al acercarse a otro elemento (pared, pilar, mueble..),
se pegard automaticamente. Al pulsar la barra espaciadora del teclado, no solo se pegara a otros
elementos, sino que se alineard con ellos, y el mensaje junto al cursor, cambiard a "Pulse barra
espaciadora para bloquear el giro o la tecla "ESC" para cancelar insercion...”

Como le indica el nuevo mensaje si desea que el elemento no continde alinedndose, de forma
automatica, solo ha de volver a pulsar la barra espaciadora del teclado. El elemento permanecera con
el giro actual, con ello habremos alineado el elemento a insertar a otro elemento del proyecto. Para
fijar el elemento, pulse el botén izquierdo del ratdn en la posicion deseada. En caso de no desear
afadir el elemento pulsaremos la tecla "ESC" del teclado.

W

3. Otras inserciones: Aqui se encuentran las herramientas para realizar las "inserciones
especiales" de los muebles. Al pulsar en esta opcidn, aparece la siguiente barra de herramientas:

P QuickspPlanDs X

Las opciones disponibles son las siguientes:

[l Caso1: Insercion del electrodoméstico entre 2 paredes para formar una

7 isla. Seleccione las 2 paredes, y la distancia del electrodoméstico a
ambas.



= Caso 2. Insercion del electrodoméstico en el centro de la pared
seleccionada.

Caso 4: Insercion del electrodomeéstico en el punto medio del mueble

5 D'o Caso 3: Insercidon del electrodomeéstico bajo la ventana seleccionada.
—T | seleccionado alineado con la cara de atras.

Caso 5: Insercién del electrodoméstico en el punto medio del mueble
seleccionado alineado con la cara de atras.

B

¢Coémo anular el ultimo elemento insertado?
) Deshacer ultimo objeto insertado:

En cualquier momento es posible borrar el dltimo elemento insertado, pulsando sobre el botén
"Deshacer" del cuadro de didlogo. Esta orden se puede repetir tantas veces como elementos existan
en el diseno. Si el elemento a borrar no es el ultimo dibujado o marcado como base (u "objeto de
referencia"), entonces serd necesario eliminarlo mediante la instruccién "Borrar" que se describe mas
adelante, con las 6rdenes de edicioén.

Editar Electrodomésticos

Esta opcidon permite modificar o cambiar de modelo del electrodoméstico insertado. Al pulsar sobre
esta orden, aparecera el mensaje "Selecione mueble o ESC para cancelar", y una vez seleccionado el
electrodoméstico a modificar el programa nos presenta el siguiente cuadro donde podremos
modificar las caracteristicas del electrodoméstico, o cambiar su modelo o fabricante. (NOTA:
También es posible seleccionar el electrodoméstico a modificar haciendo doble clic directamente
sobre él, sin necesidad de haber pasado previamente por esta orden).



Ayuda de Quick3DPlan DS

M Quick3DPlanDS
= | Frigo Combi [60x60x185] Dr/~| 70 E
Frigo Combi [60x60x185] lzc
Frigo Combi [60x60x185] Inc
Frign.::riﬁcna Frigo Combi [60x60x185] Inc
Frigo 2 Puertas [60x60x185]
— Frigo 2 Puertas [60x60x185]
e Frigo 2 Puertas [60x60x190]
Frigo 2 Puertas [60x60x1 9[]]
Campana Frigo Combi [60x65x200] D
Frigo Combi [60x65x200] Izc
Frigo Combi [60x61x200] D FRI030
- Frigo Combi [60x61x200] Izc
Frigo Combi [70x60x200] A Frigo Combi [70x60x200]
Acero-01 Izqda
Campana Frigo Combi [70x60x200] A
decorativa Frigo Combi [70x60x200] N Ancho: 70 cm.
Fondo: 60 cm.
Frigo Combi [70x60x200] NE Alto: 200 cm.
Frigo Side By Side [90x60x18 - Elevacién: 0.0 cm.
- | |4 ]
Y X
Al pulsar sobre el botén "Aceptar" ( v ), el programa realizard los cambios en el disefio.

o

Al pulsar sobre esta orden, aparecera el mensaje "Selecione objeto o ESC para cancelar", tendremos
gue seleccionar el elemento que deseamos mover, pulsando sobre el. A continuaciéon el programa
muestra el cuadro de didlogo de mover elemento.

() Quick3DPlanDs >

Mover Electrodomésticos
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En esta ventana encontramos las siguientes opciones:

1.

En la parte izquierda aparece una imagen gue representa un electrodoméstico en planta, un
campo donde introducir la distancia que se desea desplazar, y cuatro botones para desplazar el
electrodoméstico hacia delante, detras, derecha e izquierda.

La imagen de la derecha representa la vista frontal de un electrodoméstico con dos botones para
desplazarlo hacia arriba y hacia abajo. Para realizar un movimiento, introduciremos el valor
deseado en la casilla situada sobre el electrodoméstico, y pulsaremos sobre la flecha
correspondiente.

Esta opcidn permite seleccionar un nuevo electrodoméstico que se desee mover.

La posicion del electrodomeéstico en el disefio puede no coincidir con la del didlogo. Para ayudarnos a
entender la direccién en que se movera el electrodomeéstico en planta, aparece en el disefio un
sistema de coordenadas con los ejes en azul y rojo. EI movimiento se aplicard tomando como
referencia estos ejes.

2D

,]; 45.0 ﬁlf

Girar Electrodomésticos

Con esta orden es posible rotar alrededor de un punto un elemento.

Al pulsar sobre esta orden, aparecerd el mensaje "Selecione objeto o ESC para cancelar”, tendremos
gue seleccionar el elemento que deseamos rotar, pulsando sobre el. A continuacién el programa
muestra el cuadro de dialogo de rotar elemento.
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M qQuick3DPlanDs X

Dentro del cuadro, aparece una casilla con el valor "A =", que corresponde al angulo que deseamos
rotar el elemento. Recordamos que cada valor introducido producird un incremento en la posicidn
actual del elemento.

Las dos flechas que hay sobre el campo angulo, permiten girar en uno u otro sentido el mueble

alrededor de su esquina trasera izquierda.

1 Borrar
Con esta opcidn, podemos borrar cualquier electrodoméstico del dibujo.

Al pulsar sobre esta orden, aparecera el mensaje "Selecione objeto o ESC para cancelar", tendremos
que seleccionar el electrodoméstico que deseamos borrar, pulsando sobre el. Tras esto el programa
marcara el electrodomeéstico seleccionado y mostrara el siguiente cuadro:

P Quick3DPIanDs X

\G)I) iSeguro que desea borrar el elemento seleccicnado?
L)

Si Mo

Pulse "SI" para borrar el electrodomeéstico o "NO" para cancelar el borrado.

©

Generador de ayuda con todas las funciones

ACCESORIOS, DORMITORIOS Y BANOS

Aqui se encuentran las herramientas para insertar, modificar y borrar los accesorios, los elementos
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del catalogo de dormitorios y del catalogo de bafos.

& Mover & Editar
% % % © Girar

Anfadir Anadir AfRadir
accesorio acc. dormitorio acc. banos

=' Borrar

% Anadir accesorio

Esta opcion permite la insercion de elementos decorativos de distinta indole (mesas, sillas, sofas,
ldamparas, ollas, sartenes, platos, cubiertos, etc.). La seleccidén de los accesorios se realiza con el cuadro
gue se abre al pulsar sobre cualquiera de los iconos anteriores.

) Quick3DPlanD5 e

Mesas bajas -
‘l.\ Sillas
A Taburetes

Sofas v

Muebles... Lamparas

“1\: R . Una plaza
X Dos plazas
w Tres plazas

Accesorios  Decoracion

Modelo 01 Referenda
Modelo 02 Coooon21 -

Sofa dos plazas
Cocina Patas, ...
Anchao: 136 cm.
Fondo: 64 cm.
Alto: 80 cm,
Elevacddn: 0.0 cm.

Enchufes

Sofa dos plazas -

Insercian automatica Inserdan manual

+
e Ty | (h

Distancia Distancia
libre libre ] Multiple

) X

NOTA: Pulsando sobre la imagen, se abre una nueva ventana con las miniaturas de todos los
modelos disponibles. Podemos visualizar los modelos moviéndonos en la ventana de forma
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rapida y facil. Tras seleccionar el modelo, pulsaremos sobre | v | para aceptar la
seleccion realizada.

E!l Quick3DPlanDs X

AR RYTYITIYIRAL

TABOODGC TABOQODEO TABOODDGP CAODZ79M  CADD2Z79N  CADDZ7IE  CAO02Z7IR  CAD0280H CAO00280C  CAOQ0Z2300

h A eSS PeP

TABODES  TABO093  TABOD14  TABOD1S  TABDDZS CAO1369 Co00021 CAD1370 COO00024BC
— - - —

xoéiil.i‘i

CaD13N CAQDSES CAa0my CA01020 CADDBS0C  CADDE9 Ca01340 Ca01338 CAa01339 CAaDD231
| D R / "
B b L | i &
CAa00239 CADDZ235 CAQDTTS CADDE12 CAO1388 CANDS9 CA01002 CADDTTSSG CADDYTESG CADDBS3SG

%020 -0 "

o -

CAD1319 CAD1320 CAD1324 CADDEI5 CADDE96 CAD1328 CAO1329 CAD1333 CADDEE4 CADDBES

- - +
CANTI2S CAaN32hA Can13aza P00 PCO0NN2 e’

PCONDNGS PCONDNA PCOOONT

v

Cambio de las medidas del accesorio

]
Pulsando sobre este icono, accedemos a los datos asociados al accesorio seleccionado. Podemos
modificar sus medidas: ancho, alto y fondo.
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— Referenda
|CDDDDJ‘1 | NOTA: Pulsando en la opcién "Aplicar
_ porcentaje" aparece la siguiente ventana,
— Medidas que permite modificar simultaneamente el
Ancha "Ancho", el "Fondo"y el "Alto" con un
porcentaje:
Fondo
Alto () Quick3DPlanDs X
%
Aplicar porcentaje
X
Centimetros -

X

Elevacidn En este campo podrd modificar la " Elevacion" del accesorio que esta insertando en ese

IEI =' momento. ( o & ) El candado le permitira "bloquear" dicha elevacion para que los
siguientes accesorios que va a insertar la conserven.

Insercién de un accesorio

La insercion del accesorio seleccionado es igual a al insercion de muebles ya descrita anteriormente.
En la parte inferior del cuadro, se encuentran las herramientas para la insercion del accesorio

seleccionado.
..................................................... o et n s n ey
ﬂ Inserddn automatica E Inserddn manual :

4+
ézu:-'..ua ‘ ,,[:]' * IL52

! Distanda Distanda i
libre lbre & Multiple

gy_j

De izquierda a derecha,

4
1. Insercién automadtica: Aqui se encuentran las herramientas para la
colocacién automatica de los accesorios. Las flechas permiten la colocaciéon automatica del
accesorio a la izquierda, encima o a la derecha del ultimo elemento insertado, el cual es
considerado por el programa como el "elemento de referencid" (o "mueble base"). No obstante,
este elemento se puede cambiar con la opcion "Cambiar objeto de referencia", que se explica

mas abajo.



La flecha arriba es muy Util para colocar por ejemplo un elemento de menaje (ollas, vasos,
platos, sartenes, etc.) justo encima del mueble/accesorio base, sin tener que saber exactamente

la altura del mismo.

Si no hay ningun elemento insertado previamente, las opciones de "insercion automdadtica"
aparecen desactivadas. Junto a las flechas "roja" y "azul", aparece un campo "distancia libre" que
indica el espacio disponible en ese lado del accesorio. Estas distancias se actualizan
automaticamente segun se van anadiendo o eliminando muebles.

También encontramos esta otra opcion:

.-"'
£ T
o} * Cambiar objeto de referencia: Con esta opcién es posible seleccionar

cualquier elemento insertado previamente, para que sea considerado por el
programa como el Ultimo elemento insertado, y asi poder continuar colocando los
nuevos accesorios en modo automatico. Al cambiar el mueble Base u objeto de
referencia, se actualiza la lista de elementos insertados, de forma que, a todos los
efectos, el elemento marcado como mueble base serd tratado como si fuera el
ultimo elemento insertado. Esto implica que si pulsamos sobre la opcién
"Deshacer”, Quick3DPlan® DS no borrara el dltimo mueble colocado, sino el que
haya sido designado como base.

Insercién manual: Permite colocar un accesorio en cualquier lugar de la habitacion.
El cursor cambiara a modo insercion (mano) y aparecera el contorno del elemento que vamos
afadir si estamos en modo 2D, o el elemento en modo 3D, que se movera al mover el ratén.
Ademas, en modo 2D durante la colocacién del accesorio se mostrardn dos cotas con las
distancias libres a ambos lados del mismo:

74 .4 a7 .4

134.0
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Pulse la barra espaciadora para giro automatic

Junto al cursor aparecera el mensaje "Pulse barra espaciadora para giro automatico o la tecla "ESC"
para cancelar insercion...". El elemento a afadir, al acercarse a otro elemento (pared, pilar, mueble...),
se pegard automaticamente. Al pulsar la barra espaciadora del teclado, no solo se pegarad a otros
elementos, sino que se alineard con ellos, y el mensaje junto al cursor, cambiara a "Pulse barra
espaciadora para bloquear el giro o la tecla "ESC" para cancelar insercion...”

Como le indica el nuevo mensaje si desea que el elemento no continde alinedndose, de forma
automatica, solo ha de volver a pulsar la barra espaciadora del teclado. El elemento permanecera con



el giro actual, con ello habremos alineado el elemento a insertar a otro elemento del proyecto. Para
fijar el elemento, pulse el botén izquierdo del ratdon en la posicion deseada. En caso de no desear
afadir el elemento pulsaremos la tecla "ESC" del teclado.

Marcando la opcién "Multiple" serd posible realizar multiples inserciones seguidas del mismo
elemento sin necesidad de volver a la ventana de insercién de muebles.

¢Coémo anular el ultimo elemento insertado?
W) Deshacer ultimo objeto insertado:

En cualquier momento es posible borrar el dltimo elemento insertado, pulsando sobre el botén
"Deshacer" del cuadro de didlogo. Esta orden se puede repetir tantas veces como elementos existan
en el diseno. Si el elemento a borrar no es el ultimo dibujado o marcado como base (u "objeto de
referencia"), entonces sera necesario eliminarlo mediante la instruccion "Borrar" que se describe mas
adelante, con las 6rdenes de edicion.

@ AnRadir acc. dormitorio
1

Esta opcidn permite la insercién de elementos del catdlogo de dormitorio, como pueden ser camas,
literas, mesitas de noche, cémodas, columnas, mesas, sillas, estanterias, juguetes, etc. La seleccion de
los elementos se realiza con el cuadro que se abre al pulsar sobre cualquiera de los iconos anteriores.
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) Quick3DPlanD5 x

Camas
Mesitas de noche
Comodas

Cojines

Dormitoric Seri...

Camas
ﬁ o Hteras
“— Elevacion

Mesas..  Accesorios ™™ ICI

Modelo 01 — Referencda —————
Modelo 02 |EIECIUU v|
Modelo 03
Modelo 04 Cama 300cm
Decoracion
Modelo 05 e
Fondo: 200 cm,
Alto: 68 cm.
Elevadson: 0.0 cm.
Cama 300cm 7
Inserdon automatica Inserdon manual
&« @b
Distancia Distancia
libre libre ] Multiple
X

NOTA: Pulsando sobre la imagen, se abre una nueva ventana con las miniaturas de todos los
modelos disponibles. Podemos visualizar los modelos moviéndonos en la ventana de forma

rapida y facil. Tras seleccionar el modelo, pulsaremos sobre | v | para aceptar la
seleccion realizada.
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A Quick3DPlanDs

i e

BEOOOT1  BEQOD12BC J=l=nejEi=l:] BEODOOSER BEOOODTBC BEOOOD4BR BEODOOSBR  TMOODDO1E TMNODDOZEW TMNOODOD4B

S el

02020101018 JBODODO3IE  JBODOOIE  JBOODOZE  SBOOODDIE PlOOTV PI002A Pl003V Pl00A PI0D3V

LU0 NREE

CNA4-MY  CNC4-MYV - BIPID-MV - BIP1I-MV  BIP2D-MV  B1P2I-MV  BD1-MV BD2-MV BC1-MV BC2-MV

BCE-MV BCT-MV BC3-MV BCA-MV BC5-MY BZ1-MV BZ2-MV BZ3-MV BZ4-MV  AZPT-MV

ooy | | E

AEPT-MY  AEBP1-MV  AEBPD1-M  AMPI-MV  AMP2-MV  AMP3-MV  ARIP1DMY ARTP1I-MY  CLC3-MV  CLTP1D-MV

gl

CL1P1I-MV AR1P2D- ARTP2I-MY CLIP2D-MV  CL1P2I-MV CL1P3D-MV  CLIP3I-MV TODDO72BSGL TOO0O7VES TOODO7VGLS |

v x|

En esta ventana se pueden encontrar las mismas opciones para "cambiar las medidas del elemento" y
las "opciones de insercion' vistas en el apartado anterior.

% Anadir acc. bafios

Esta opcion permite la insercion de elementos del catdlogo de bafios, como pueden ser inodoros,
baferas, griferias, platos de ducha, lavabos, espejos, mamparas, toalleros, etc. La seleccion de los
elementos se realiza con el cuadro que se abre al pulsar sobre cualquiera de los iconos anteriores.
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O Quick3DPlanDS

-

=

Sanitarios Griferia
Accessori.., Espejos
Mamparas

Colecciones de sanitarios
Barieras

Platos de ducha

Lavabos

Modelo 01
Modelo 02
Modelo 03
Modelo 04

Inodoro 1
Inodoro 2
Inodoro 3
Bide 1
Bide 2
Lavabo 1
Lavabo 2
Lavabo 3

. h

@
||I g)\
E Elllevacién @

Referenda
|7EAUUB‘25

Inodora

Inodoro

Ancho: 36 cm.
Fondo: 67.5 cm.
Alto: 88 cm,
Elevaddn: 0.0 cm.

Inserdon automatica

Distancia
libre

Inserdon manual

4+
s (h

Distancia
libre ] Multiple

) X

NOTA: Pulsando sobre la imagen, se abre una nueva ventana con las miniaturas de todos los
modelos disponibles. Podemos visualizar los modelos moviéndonos en la ventana de forma

rapida y facil. Tras seleccionar el modelo, pulsaremos sobre

seleccion realizada.
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® Quick3DPlanDs

T esCsocco L™

el CAQ0927 CA00928 CADDS29 CAO00930 CAD0S931 CADD932 CADD88D CADD862 CADOBBS
=

, : -~ ~~ o,
YHO LSS L

L

J

CADO853 CAO0854
> & o (N il . <&
! .

CAD0876 BWO0O011 CAO01025 CAD1286 BWOODO3PW CTOO001W BHOOOOS BHOOO10

BHOOO11 CAOO148W BS00002W CAO0146W CA01290 CAO0878 CAO00879 CAD1292 CA0D208 CAD0456

NEROBRBPNNT R

SIF0001  CADO454 CAO00453 CAOD455 BHO0015 CAO00904 CAO00906 BHOOO18 BHOOO19 BHOOOZ22

BB RARTHE

CADOB68 CADOB6Z CADOBeb CADOB55 CADOB56 BWOOD0Z CAOOBe4 CAO008BET

CADOB57 CA00858

LY J| =%

En esta ventana se pueden encontrar las mismas opciones para "cambiar las medidas del elemento" y

las "opciones de insercion' vistas en el apartado anterior.

Esta opcidn permite modificar o cambiar los muebles o accesorios insertados en el disefio. Al pulsar
en esta opcién, nos pide que seleccionemos el elemento a cambiar. (NOTA: También es posible
seleccionar el elemento a modificar haciendo doble clic directamente sobre él, sin necesidad de haber
pasado previamente por esta orden).

Una vez seleccionado, aparece la siguiente ventana donde podremos modificar sus medidas o

D Editar elementos

cambiarlo por otro:
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() Quick3DPlanDS *
# | | Mesas bajas -
l-\ Sillas
& Taburetes
Sofas v
Muebles... Lamparas
Bajos
2 .
ﬁ\k a Altos Q\
“— Elevacian
Accesorios  Decoracian ™™ o a8
Modelo 01 Referencia
Modelo 02 T -
Modelo 03
Modelo 04 Tamreis
Ancho: 0.0 cm.
Fondo: 0.0 cm
Alto: 0.0 cm.
Elevadan: 0.0 cm.
Enchufes % | |Marron -
Insercion automatica Insercion manual
4
&«
Distancia : Distancia
libre libre ] Multiple
) x

Una vez realizados los cambios necesarios, pulse en "Manual" para que el programa realice

o

Al pulsar sobre esta orden, aparecera el mensaje "Selecione objeto o ESC para cancelar", tendremos
que seleccionar el elemento que deseamos mover, pulsando sobre el. A continuaciéon el programa
muestra el cuadro de didlogo de mover elemento.

los cambios en el disefio.

B Mover elementos
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) Quick3DPlanDS X

En esta ventana encontramos las siguientes opciones:

1. En la parte izquierda aparece una imagen que representa un mueble o accesorio en planta, un
campo donde introducir la distancia que se desea desplazar, y cuatro botones para desplazar el
mueble o accesorio hacia delante, detrds, derecha e izquierda.

2. La imagen de la derecha representa la vista frontal de un mueble o accesorio con dos botones
para desplazarlo hacia arriba y hacia abajo. Para realizar un movimiento, introduciremos el valor
deseado en la casilla situada sobre el mueble o accesorio, y pulsaremos sobre la flecha
correspondiente.

3. Esta opcién permite seleccionar un nuevo mueble o accesorio que se desee mover.

La posicion del mueble o accesorio en el diseflo puede no coincidir con la del didlogo. Para ayudarnos
a entender la direccidn en que se movera el mueble o accesorio en planta, aparece en el disefio un
sistema de coordenadas con los ejes en azul y rojo. El movimiento se aplicarda tomando como
referencia estos ejes.

2D

,]; 45.0 ﬁl/
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Girar elementos
Con esta orden es posible rotar alrededor de un punto un elemento.

Al pulsar sobre esta orden, aparecera el mensaje "Selecione objeto o ESC para cancelar", tendremos
que seleccionar el elemento que deseamos rotar, pulsando sobre el. A continuacion el programa
muestra el cuadro de dialogo de rotar elemento.

‘P Quick3DPlanDs X
A
A= 45
X
Dentro del cuadro, aparece una casilla con el valor "A =", que corresponde al angulo que deseamos

rotar el elemento. Recordamos que cada valor introducido producird un incremento en la posicidon
actual del elemento.

Las dos flechas que hay sobre el campo angulo, permiten girar en uno u otro sentido el mueble
alrededor de su esquina trasera izquierda.

Borrar
Con esta opcidn, podemos borrar cualquier mueble o accesorio del dibujo.

Al pulsar sobre esta orden, aparecera el mensaje "Selecione objeto o ESC para cancelar", tendremos
gue seleccionar el mueble o accesorio que deseamos borrar, pulsando sobre el. Tras esto el programa
marcara el mueble o accesorio seleccionado y mostrara el siguiente cuadro:

IV Quick3DPIanDs X

\‘?I) iSeguro que desea borrar el elemento seleccionado?
L

S0 Mo

Pulse "SI" para borrar el elemento seleccionado o "NO" para cancelar el borrado.
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Crear facilmente libros de EPub

m ANADIR ARMARIO
Aqui se encuentran las herramientas para insertar, modificar y borrar los armarios.
& Mover Editar
A]ﬁa&dir © Girar
armario
& Borrar

@ Anadir armario

Esta orden permite crear armarios para insertarlos en el disefio. Al pulsar en este botdn, aparece la
siguiente ventana donde se configuran todos los pardmetros del armario: medidas, tipo de puertas,
materiales, molduras, etc:

» ? b
2, Variables proyecto *
Y, Variables por defecto Anberior Siguiente
Estructura Puertas
) p— Distribucién Modelos Acabados
- (][ Acabados Cantidad
2| [ | | ||
o —
G p— Correderas
o & Batientes
Sin puertas —_— e -
Fondo =
=
L — -
Molduras Costado visto
Moldura superior Moldura inferior Moldura izquierda Meldura derecha Acabados Acabados
;/ ERmEN S s e
- %// - -
304.8cm
297.6cm

96.7cm 96.7cm 96.7am

63.5cm

Tras definir la estructura del armario, medidas, molduras, tipo de puertas, etc, avanzaremos a esta
segunda pantalla donde se define la distribucién de los distintos elementos de su interior (estantes,
cajones, accesorios, etc):
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» ? b
o

= & | X = @ ¥ ® ¥ @

Imprimir Materiales Editar Borrar Afiadir Desplazar hacia arriba ~ Desplazar hada abajo Ver Mostrar { Ocultar Anteriar Siguiente
= Cajones béasicos 304.8am
— 297.6an

96.7cm 96.7cm 96.7an

= Cajoneras

Baldas y Bandeja

casillero
Zapatero
camisero
corbatero
cinturonero
parrilla

237.5cm

nonnon|s

2.8 cm

Sy L

v | %

De forma general, en ambas pantallas, encontramos los siguientes botones:

' Siguiente: Permite avanzar a la siguiente etapa del disefo del
Siguiente

armario.

' Anterior. Permite retroceder a la anterior etapa del disefio del
Anterior
armario.

| v | Aceptar: Al pulsar en este botén, se creard el armario disefiado. El
cursor cambiara a modo insercion y aparecera el contorno del armario que
vamos afladir si estamos en modo 2D, o el armario en modo 3D, que se movera
al mover el ratén.

| K | Cancelar: Al pulsar en este botdn, se cierra la ventana para disefiar el
armario sin hacer nada.

A continuacién se explica de formma mas detallada cada una de las opciones disponibles en las
ventanas de insercion de armarios:

Variables de proyecto
Variables por defecto
Estructura

Puertas

Molduras y Costado visto
Distribucion de elementos
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Editar armarios

Esta opcion permite modificar o cambiar el armario insertado. Al pulsar sobre esta orden, aparecera
el mensaje "Selecione armario o ESC para cancelar",y una vez seleccionado el armario a modificar el
programa nos muestra una ventana similar a la vista durante la inserciéon de los armarios. (NOTA:
También es posible seleccionar el armario a modificar haciendo doble clic directamente sobre él, sin
necesidad de haber pasado previamente por esta orden).

Al pulsar sobre el botdn "Aceptar" ( v ), el programa realizara los cambios en el disefo.

Mover armarios

Al pulsar sobre esta orden, aparecera el mensaje "Selecione armario o ESC para cancelar”, tendremos
que seleccionar el armario que deseamos mover, pulsando sobre el. A continuacién el programa
muestra el cuadro de dialogo de mover elemento.

‘P Quick3DPIanDs X

. 3 . 3
et

\ 4 \ 4

X

Dentro del cuadro, la imagen de la izquierda representa un armario en planta, y cuatro botones para
desplazar el armario hacia delante, detras, derecha e izquierda. La imagen de |la derecha representa la
vista frontal de un armario con dos botones para desplazarlo hacia arriba y hacia abajo. Para realizar
un movimiento, introduciremos el valor deseado en la casilla situada sobre el mueble, y pulsaremos
sobre la flecha correspondiente.

La posicidn del armario en el disefio puede no coincidir con la del didlogo. Para ayudarnos a entender
la direccidn en que se movera el armario en planta, aparece en el diseio un sistema de coordenadas
con los ejes en azul y rojo. El movimiento se aplicard tomando como referencia estos ejes.
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C Girar armarios
Con esta orden es posible rotar alrededor de un punto el armario.

Al pulsar sobre esta orden, aparecera el mensaje "Selecione armario o ESC para cancelar”, tendremos
gue seleccionar el armario que deseamos rotar, pulsando sobre el. A continuacién el programa
muestra el cuadro de didlogo de rotar elemento.

P Quick3DPlanDs X

Dentro del cuadro, aparece una casilla con el valor "A =", que corresponde al angulo que deseamos
rotar el armario. Recordamos que cada valor introducido producird un incremento en la posicidn

actual del armario.

Las dos flechas que hay sobre el campo angulo, permiten girar en uno u otro sentido el armario

alrededor de su esquina trasera izquierda.
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Borrar

Con esta opcidn, podemos borrar cualquier armario del disefo.

Al pulsar sobre esta orden, aparecera el mensaje "Selecione armario o ESC para cancelar”, tendremos
que seleccionar el armario que deseamos borrar, pulsando sobre el. Tras esto el programa marcara el
armario seleccionado y mostrara el siguiente cuadro:

=¥ Quick3DPlanDs

\‘?I) iSeguro que desea borrar el elemento seleccionado?
L]

>

S0 Mo

Pulse "SI" para borrar el armario o "NO" para cancelar el borrado.

K

Generador de ayuda con todas las funciones

VARIABLES PROYECTO

Al pulsar en esta opcidn aparece la siguiente ventana donde es posible modificar las variables del
proyecto actual que estamos realizando. Las opciones disponibles son las siguientes: Moldura latera,

Moldura superior, Moldura inferior.

Lateral :

E!' Variables

Lateral Superior Inferior

D £l
i - A 8
B L 8 =
c = oC
E
E
Fl =
AHT A .
Bl B B
o .
 —— | | —— |
E E

Distancia desde el costado interior izquierdo a la pared
Distancia desde el costado interior derecho a la pared
Distancia desde el sistema de puertas a la pared izquierda
Distancia desde el sisterna de puertas a la pared derecha
Distancia que se mete la moldura lateral izquierda en la pared
Distancia que se mete la moldura lateral derecha en la pared
Distancia desde el frente interior hasta el frente de la moldura

Distancia desde costado interior a frente del estante

lem

Tem

2.9cm

2.9cm

-2.6cm

-2.6cm

Bcm

0.5cm

e "A": Distancia desde el costado interior izquierdo a la pared.
e "A'™ Distancia desde el costado interior derecho a la pared.
e "B": Distancia desde el sistema de puertas a la pared izquierda.
e "B'"™ Distancia desde el sistema de puertas a la pared derecha.
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"C": Distancia que se mete la moldura lateral izquierda en la pared.
"C'": Distancia que se mete la moldura lateral derecha en la pared.
"E": Distancia desde el frente interior hasta el frente de la moldura.
"F": Distancia desde costado interior a frente del estante.

Superior:

E!' Variables

1pe

Lateral Superior Inferior
AL J'B
I"-I!
—16
Al L

A Distancia entre el techo y el exterior del armario
B  Distancia entre el techo y el sisterna de puertas

G | Retranguec frontal del techo respecto a costado exterior

3cm

3.3cm

"A": Distancia entre el techo y el exterior del armario.
"B": Distancia entre el techo y el sistema de puertas.
"G": Retranqueo frontal del techo respecto a costado exterior.

Inferi

or:
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£V Variables ? X

Lateral Superior Inferior
A Distancia entre el suelo y el exterior del armario 4.5cm
B  Distancia entre el suelo y el sistema de puertas T.7cm
H  Retrangueo frontal de la base respecto a costado exterior Ocm

JIH
3 B
at—rAl
v X

e "A" Distancia entre el suelo y el exterior del armario.
e "B": Distancia entre el suelo y el sistema de puertas.
"H": Retranqueo frontal de |la base respecto a costado exterior.

En la parte inferior de la ventana encontramos los siguientes botones:
v Aceptar los cambios.

K Cancelar los cambios.
Generador de documentacién CHM de ayuda gratuito

5 VARIABLES POR DEFECTO

Al pulsar en esta opcidn aparece la siguiente ventana donde es posible modificar las variables por
defecto de la libreria de armarios. Las opciones disponibles son las siguientes: Estructura, Moldura
superior, Moldura lateral, Moldura inferior y Puertas.

Estructura:
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!' Variables

Estructura Moldura superior Moldura |lateral

A

+ B
B Dl K
J C

Moldura inferior Puertas

Grosor de fa base de los mdadulos
Grosor del techo de los médulos
Altura del rodapié

Grosor del panel teral

Fondo del panel trasero

Alto del estante

Ancho del separadaor
Retrangueo de fa trasera
Distancia a la pared trasera del muehle
Alto del estante separador
ancho (X) del costado visto
Separacion X con el obstdculo

Separacidn Y con el obstdculo

Distancia desde fa guia de sistema de puertas a frente de la moldura

&

v

1.9cm

1.9cm

Ocm

1.9cm

1cm

1.9cm

1.9cm

2.5cm

2cm

1.9cm

1.9cm

2cm

2cm

2cm

"C" Altura del rodapié.

"D": Grosor del panel lateral.
e "E": Fondo del panel trasero.
e "F" Alto del estante.

"G": Ancho del separador.
"H": Retranqueo de la trasera.

"J": Alto del estante separador.
"K": Ancho (X) del costado visto.

"A": Grosor de la base de los mddulos.
"B": Grosor del techo de los mdédulos.

"I": Distancia a la pared trasera del mueble.

"M": Separacidén X con el obstaculo.
"N": Separacién Y con el obstaculo.
"O": Distancia desde la guia de sistema de puertas a frente de la moldura.

Moldura superior:
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£V variables >
Estructura | Moldura superior | Moldura lateral =~ Moldura inferior | Puertas
A Distancia entre el techo y el exterior del armario Jcm
B Distancia entre el techo y el sistema de puertas 5.5em
Al J_J,B C | Alto de la moldura superior 5.5cm
C
All L
1B|c
L & || ¥ X
e "A" Distancia entre el techoy el exterior del armario.
e "B": Distancia entre el techo y el sistema de puertas.
e "C" Alto de la moldura superior.
Moldura lateral
IV Variables x
Estructura Moldura superior Maoldura lateral Muoldura inferior Puertas
A Distancia desde el sistema de puertas a la pared. Arquitectura tipo 1 2.9cm
B Distancia desde el costado interior a la pared. Arquitectura tipo 1 lcm
- o
L : o 2 C  Distancia desde el sistema de puertas a la pared. Arguitectura tipo 2 5.5cm
A
?t Ft D Distancia desde el costado interior a la pared. Arquitectura tipo 2 3.6cm
| é E  Distancia desde el sisterna de puertas a la pared. Arquitectura tipo 3 5.5cm
F  Distancia desde el costado interior a la pared. Arquitectura tipo 3 3.6cm
H  Distancia desde el sisterna de puertas a la pared. Arquitectura tipo 4 1.9cm
| Distancia desde el costado interior a la pared. Arquitectura tipo 4 1.7em
i |-| m I L]
EH E H ; H; j G Distancia desde la pared (hipotética) al costado lateral visto Tcm
eu|FllE= U Hﬂ[—
L & || ¥ X
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e "A" Distancia desde el sistema de puertas a la pared. Arquitectura tipo 1.
e "B": Distancia desde el costado interior a la pared. Arquitectura tipo 1.

"C" Distancia desde el sistema de puertas a la pared. Arquitectura tipo 2.
"D": Distancia desde el costado interior a la pared. Arquitectura tipo 2.
"E": Distancia desde el sistema de puertas a la pared. Arquitectura tipo 3.
"F" Distancia desde el costado interior a la pared. Arquitectura tipo 3.
"H": Distancia desde el sistema de puertas a la pared. Arquitectura tipo 4.
"I": Distancia desde el costado interior a la pared. Arquitectura tipo 4.
"G": Distancia desde la pared (hipotética) al costado lateral visto.

Moldura inferior:

!' Variables

Estructura Moldura superior Moldura lateral

AL B|C

A

B

C

Maldura inferior Puertas

Distancia entre el suelo y el exterior del armario
Alto de la moldura inferior

Distancia entre el suelo y el sistema de puertas

4.5cm

7.2cm

T.7cm

e "A" Distancia entre el sueloy el exterior del armario.

e "B": Alto de la moldura inferior.

e "C" Distancia entre el suelo y el sistema de puertas.

Puertas:
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IV Variables ? X
Estructura Moldura superior Maldura lateral Maldura inferior Puertas
A Distancia entre la puerta y la moldura lateral (solo en la primera y ultima p... | 0.2cm
B Distancia de solape entre puertas 3cm
C |Ancho dela guia 2cm
A B
"r: "h':’ 1 D Fondo dela puerta Z2em
1 1 'L C
E F D E  Distancia desde el frente al primer rail de guia 4.5cm
F  Distancia desde el frente al sequndo rail de guia 1.5cm
G Repliegue abatible Temn
H Repliegue plegable Tem
G H | Distancia desde el frente de la moldura a rail de guia (gje de gire de puerta)  lcm
. P
R E ) Distancia entre puertas 0.1cm
IM K Distancia entre pafios de una puerta compuesta 0.2cm
k I »
L& J v X

"A": Distancia entre la puerta y la moldura lateral (solo en la primera y ultima puerta).
"B": Distancia de solape entre puertas.

"C" Ancho de la guia.

"D": Fondo de la puerta.

"E": Distancia desde el frente al primer rail de guia.

"F": Distancia desde el frente al segundo rail de guia.

"G": Repliegue abatible.

"H": Repliegue plegable.

"I": Distancia desde el frente de la moldura a rail de guia (eje de giro de la puerta).
e "J": Distancia entre puertas.

e "K": Distancia entre pafios de una puerta compuesta.

En la parte inferior de la ventana encontramos los siguientes botones:

v Aceptar los cambios.
K Cancelar los cambios.
Et] Guardar los cambios realizados para que

gueden por defecto.

Entorno gratuito de creacién de ayuda
ESTRUCTURA

Agui se encuentran las opciones para definir la estructura del armario: ndmero de moédulos, medidas
del armario, acabados, etc.
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Estructura
Madulos y S

e

Fondo A9cm

En ella encontramos las siguientes opciones:

configura el "ndmero de mddulos", asi como las medidas (ancho, alto y fondo) del armario.

y Medidas y médulos: Al pulsar en este botdn, se muestra la siguiente ventana, donde se

E!' Editar valores ? X
Madulos 45
Ancha 300cm
Alto 250cm
Fondo B9cm
Y X

Hay varios puntos a tener en cuenta:

e Si el tipo de puertas son "Batientes", el nUmero de mddulos depende del niumero de
puertas gque tiene el armario.

e Al reducir el nUmero de maddulos (por ejemplo, de 4 a 3), se muestra la siguiente
ventana advirtiendo que se perderd el contenido de los mdédulos que se van a borrar.

Pulse en| v | para aceptar los cambios, y en | * | para cancelarlos:

iV Quick3DPIanDs X

@ Se perdera el contenide de los médulos borrados, (Desea continuar?

(v][x

e En la parte inferior de la ventana estdn los botones para aceptar los cambios (

v ) o cancelarlos ( K ). Al aceptarlos, éstos se veran reflejados en
la vista previa de la parte inferior.
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Moadificar ancho: Esta opcién permite modificar el ancho del médulo seleccionado. Para
ello, debemos seguir estos pasos (NOTA: el procedimiento es similar para las opciones
"Reducir alto" y "Reducir fondo"):

1. En primer lugar, hay que seleccionar el médulo deseado en la vista previa del armario
haciendo clic izquierdo sobre él, quedando el mddulo seleccionado de color morado:

350cm
113.5cm 113.5cm

113.5cm

2. A continuacion, hay que pulsar en este botén, y aparece la siguiente ventana:

E!' Cambios en la estructura ? X
Medidas

Ancho

Alto

Fondo
Type

+—r
Valor
(@) £
L v JI x|

Para cambiar el ancho del mdédulo, introducimos la nueva medida en el campo " Valor", y los
cambios se veran reflejados en la vista previa del armario, en la parte derecha de la ventana.

@ B Al modificar el valor del ancho, el candado queda bloqueado. Para volver a dejarlo
como estaba inicialmente, basta con pulsar nuevamente en el candado.

Este botdn permite seleccionar el ancho desde una lista con valores predeterminados.

Al pulsar en este botdn aparece la siguiente ventana:
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E!' Valor ? pod

Valor 300mm -

Hay varias cosas a tener en cuenta al usar la opcién "Modificar ancho™:

e Sino se selecciona ningun maodulo, aparece la siguiente ventana indicando que debe
seleccionarse uno:

0 Quick3DPlanDS X
@ Seleccione el modulo a editar para continuar.
v

e Sieltipo de puertas son "Batientes", aparece la siguiente ventana indicando que no se
puede modificar el ancho de los mdédulos, ya que se deben ajustar al ancho de las
puertas:

£V Quick3DPlanDs X

@ Esta libreria no permite modificar el ancho de los médulos ya que se ajustan a las
puertas.

v

e Sjse ha modificado el ancho de todos los médulos del armario menos uno, al intentar
modificar el ancho de este, aparece la siguiente ventana indicando que no es posible, y
que primero hay que desbloquear el ancho de otro maédulo (abrir el candado):

£V Quick3DPIanDS X

@ Para editar el ancho de este hueco, primero debe desbloquear el ancho de otro
hueco.

v

Reducir alto: Esta opcién permite modificar el alto del mdédulo seleccionado. Como con la
opcidn anterior, tras seleccionar el médulo deseado en la vista previa del armario y pulsar en
este botdn, aparece la siguiente ventana:
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E!l Cambios en la estructura ? X
Medidas

Ancho

Alto 242.50

Fondo
Type

i
w0
2mTem =T

@) Desde arriba

|| Desde abajo.

Valor

P | 50.0

v J[ = |

Para cambiar la altura del moédulo, seleccionamos si lo queremos modificar "desde arriba" o
"desde abajo", introducimos la medida en la que queremos reducir el alto del mddulo

seleccionado en el campo "Valor', y los cambios se veran reflejados en la vista previa del
armario, en la parte derecha de la ventana.

— | Reducir fondo: Esta opcidn permite modificar el fondo del mdédulo seleccionado. Como con

I la opcidn anterior, tras seleccionar el médulo deseado en la vista previa del armario y pulsar
“ | en este botdn, aparece la siguiente ventana:

E!' Cambios en la estructura ? %
Medidas
Ancho
Alto
Fondo
Type
i
2|
(®) Desde atras.
|| Desde delante
Valor
0 | 2
v x|

Para cambiar el fondo del médulo, seleccionamos si lo queremos modificar "desde atrds" o
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"desde delante", introducimos la medida en la que queremos reducir el fondo del moédulo
seleccionado en el campo "Valor", y los cambios se veran reflejados en la vista previa del
armario, en la parte derecha de la ventana.

Acabados: Esta opcién permite modificar el material de las distintas partes internas del
- armario: "Panel trasero", "Interior" y "Guia". Al pulsar en este botdn, aparece la siguiente
ventana:

IV Materiales ? >

l Cambiar materiales

. Panel trasero [Maderas] -» Olmo

Interior [Maderas] -> Maple

Guia [Varios] -> Aluminio

En ella encontramos las siguientes opciones:

Cambiar Mater'ﬂleﬁ] Este botdon permite modificar los materiales de la parte seleccionada
(Panel trasero, Interior o Guia). Tras pulsar en este botén o hacer
directamente doble clic sobre la parte deseada, aparece la siguiente ventana, donde
seleccionamos el nuevo material:

E!' Cambiar materiales ! x

Roble Cerezo Olmo Sapelly

| Maderas | Colores.

Arce H

Roble_H Cerezo_H Qlmo_H Sapelly_H Pmo H MNogal_H Wenge_H Zebrano H

L v L% |

Segun el elemento seleccionado, podremos aplicarle unos materiales / colores u otros.

Si hacemos doble clic en cualquier Material - Color, se muestra la siguiente ventana, donde
aparece el material ampliado y podemos apreciarlo mucho mejor.
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IV QuickaDPIanDs x

|

e T

En la parte inferior de la ventana estan los botones para aceptar la seleccién del nuevo
material (| v |) o cancelarla (| x |).

| v | Aceptar los cambios para aplicar los nuevos materiales seleccionados a los

—— maddulos del armario. Si se han colocado elementos interiores al armario
(como estantes, divisores, altillos, etc) y modificamos el material del "Interior" del mismo,
aparece la siguiente ventana preguntando si gueremos aplicarle el material a estos
elementos:

£V Quick3DPlanDs X

@ El material del interior ha cambiade. ¢Quiere aplicarlo a todos los elementos de

distribucién?
][]

Pulse en para aceptar los cambios, y en E para cancelarlos.

| % | Cierra la ventana de "acabados" sin hacer nada.

Generador de EPub con todas las funciones
PUERTAS

Aqui se encuentran las opciones para definir las puertas del armario: tipo de puertas, cantidad,
distribucion, modelos y acabados.
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Puertas

Cantidad Distribucisn Meodelos
Tipe

Correderas
Batientes
Sin puertas ! | |

Acabados

En primer lugar se debe seleccionar el " Tipo de puertas" entre las 3 opciones disponibles: Correderas,
Batientes y Sin puertas (NOTA: Al seleccionar esta opcién, se desactivan las opciones Distribucion,
Modelos y Acabados, ya que estaremos creando Unicamente la parte interior del armario).

Las opciones disponibles son:

Distribuciéon: Esta opcidn permite seleccionar la distribuciéon y el nimero de puertas. Las opciones di

varian segun el sistema de puertas sea Correderas o Batientes.

e Correderas: Al pulsar en "Distribucion" teniendo seleccionado el tipo de puertas Correderas, a
siguiente ventana con las distintas combinaciones de puertas disponibles. Tras seleccionar
distribucién de puertas y aceptar, los cambios se veran reflejados en la vista previa de |la parte inferior.

E!' Puertas

Cantidad
Ancho
Alto

Ancho hueco

7 X
i Dos puertas derecha
Dos puertas izquierda

- Tres puertas

i Cinco puertas
I

]

Seis puertas

A

e Batientes: Al pulsar en "Distribucion" teniendo seleccionado el tipo de puertas Batientes, aparece la
ventana con las distintas combinaciones de puertas disponibles:
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E!' Puertas 7 x

- ;\ Batiente izquierda
Cantidad 3+ +—

s
'_f’—*-'c Batiente derecha
Alto 242.50 —

Ancho hueco 295.80 =, ~
’ d 2 batientes izquierda/derecha
| \4_ -’/—p -

En esta ventana es posible seleccionar la "Cantidad" o niumero de puertas que va a tener el armario. Con est
puertas, el nUmero de mddulos depende del nUmero de puertas que va a tener el armario. Al afladir u
puerta, la vista previa del armario se actualizard con un nuevo moddulo con el tipo de puertas que
seleccionado, segun se puede ver en esta secuencia (se aflade un nuevo mddulo con el tipo de puertas "2
izquierda/derecha"):

A Pyartar [ A puartar [
. . - N . -
ot =l -L—"""?-_w- Balienle cqueila iod [ 8F -L—"""?-_w- Baliente cquerla
s ; - st ; -
_w_,..———-ﬁ Batiente derecha _w_,..———-ﬁ Batiente derecha
At 2250 0 Ao 2250 0
fovh hus = e #och huson 2an w0 Y E
2 batientes izquierdaderschs 2 batientes izquierda/derschs
|"'?_~l-h — el = e, i
¥ k) ¥ b3

Para cambiar el tipo de puerta de alguno de los mdédulos que ya tiene el armario, hay que seleccionar en la:
planta la puerta deseada haciendo clic izquierdo sobre ella ), y a continuacion indicar la opcidn de aperturez
de entre las disponibles en el listado superior (2). Puede ver un ejemplo en esta secuencia, donde se cambia
del médulo central, que es "Batiente izquierda", por una tipo "2 batientes izquierda/derecha" (NOTA: es pos
la rueda del ratén para ampliar la vista en planta del armario para seleccionar la puerta con mayor precisior
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e o= 5-—-..!_'_ s — = 5-—-_’_'_ i o 3] e LR

o e e

an " Soursenns - w5 Suirienna " " Suizsenia 2
e i e T ez il

A o e U P——— T

[ em— | | e——1 |
| — : ) ——— - —1

En caso de no seleccionar ninguna puerta, aparece la siguiente ventana:

I Quick3DPIanDs X
& Seleccione una puerta, por favor,
L]

Modelos: Esta opcién permite seleccionar el modelo de las puertas. Al pulsar sobre ella, aparece la siguiente
- donde se selecciona el nuevo modelo para las puertas.

| E_.‘ Puertas 7 *

Modelos

Modelo 01 Modelo 02 1 panel

2 paneles 3 paneles

5 paneles 6 paneles 7 paneles

== T 1 11 -

Ly Jl x|

En la parte inferior de la ventana estan los botones para aceptar los cambios ( ¥ ) o cancelarlos (| w

Acabados: Esta herramienta permite asignar los materiales a cada una de las partes de las puertas. Al pulsz
opcidn, aparece la siguiente ventana:
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=V Materiales ? X
Puerta 1 Puerta 2 Puerta 3
Modelos
e sl i
| |
3 paneles - M® de Paneles i |
|
Jg| = |9 |
Material Componentes %
:"-: Mukali_H Marco
Crema Panel_1_Puerta 33.333 &0 |
B sepey Panel 2 Puerta 33.333 &0 4, |
Crema Panel 3 Puerta 33333 £ | |
| |
| Aplicar a todas las puertas |
v A
Puerts 1 PLarta 2 e En la parte superior se encuentran las pestafnas que indican el niUmero de pue

tiene nuestro armario, para poder asignarle materiales a cada una d
independiente.

e Debajo, en el apartado "Modelos", es posible seleccionar la cantidad de pan
queremos para esa puerta.

Modelos

e Bajo el desplegable de Paneles, se muestra la cantidad de paneles que tiene la
porcentaje de puerta que ocupa y el material que tiene cada uno.

g E 3
Flatenal Comporsntes %
| BT A harco
Crema Porel_1_Puemrta 33,333 g
W Sy Penel I Puerta 33330 o
Crema Parel 1 Puerta 33331 g

|<j' Pulsando en este botdn, teniendo seleccionado un elemento de |la puerta del
— aparece la siguiente ventana, donde se puede elegir un nuevo material para
seleccionada.

E!' Cambiar materiales ? i

Maderas Colores Luna Plata Luna Bronce Vidrios Decorativos

Blanco Crema Crema 1 Salmon  Azuldemar  Verde Beige Amarillo
Azul Burdeos Marron Naranja Negro Rojo Verde clare  Violeta

Gris

LY %

En la parte inferior de la ventana estdn los botones para aceptar los can
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v ) y aplicar el nuevo material, o cancelar la seleccién ().

i | Pulsando en esta opcidn, aparece la siguiente ventana, donde es posible car
—— porcentaje que ocupa cada panel en la puerta. Seleccione cada panel, y en ¢
donde aparece el porcentaje ("%"), indique el nuevo porcentaje que quiere que oc

panel,y pulse en aceptar (| v |).

£ Seleccion de porcentaje del panel 7 X

« wlv]

Componentes %
1/ Panel_1_Puerta 30.000 =
T TR
3/ Panel_3_Puerta 30.000 =

& Al asignar un nuevo porcentaje a un panel, automaticamente qued
bloqueado. No todos los paneles pueden estar bloqueados. Al menos un
qguedar abierto. Tras finalizar la distribucion del tamafo de los panele

puerta, pulse en aceptar | 4 ), Y la imagen que mues

previsualizacion de la puerta, se actualizard automaticamente.
Para volver al tamafo original del panel, bastard con pulsar sobre el ca
para desbloquearlo.

|' 9 Pulsando en este botdn, es posible seleccionar y asignarle el material a los t
— de las puertas. Esta opcidn no esta disponible para puertas del tipo "Correde
pulsar en este botdn, aparece la siguiente ventana:

E!' Seleccionar Tirador ? x

Tiradores

Tirador 01 3
Tirador 02, 90

Tirador 02, 150 I
Tirador 02, 250

Tirador 02, 350

Tirador 03

Tirador (4

Tirador 06, 237

Tirador 06, 337

Tirador 06, 437

Tirador 06, 537 -

| Cambiar materiales

Tirador [Varios] -> Cobre

En el listado de la parte superior se selecciona el modelo de tirador, y pulsando en e
"Cambiar Materiales" (o haciendo doble clic sobre el nombre del tirador), se mu
siguiente ventana para cambiarle el material:
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E!' Cambiar materiales ? X

Varios

Bronce

—
Aceroinox  Aluminic Dorado

Salmon  Azul de mar Amarillo Burdeos Marron

Maranja Maranja 2 j Verde clare
| ‘\:
1l |
[ i
1L T

T.verde  T.marron
R Sl

Pino

Roble

T. blanco Dec0D1

Seleccione el nuevo material, y pulse aceptar (— ¥ ).

e Una vez hechos los cambios deseados, es posible aplicar esta selecciéon a

puertas del armario, pulsando en este botdén:
| Aplicar a todas las puertas |

Aparece la siguiente ventana preguntando si gueremos realizar los cambios:

IV Quick3DPlanDs 4

Las configuraciones de las demas puertas del armario serén modificadas por la
seleccidn actual, desea continuar?

[vi[x

e En la parte inferior de la ventana estdn los botones para aceptar los c:

v ) o cancelarlos ( b4 ).

Crear facilmente documentos HTML de ayuda

MOLDURAS Y COSTADO VISTO

Aqui se encuentran las opciones para poder seleccionar el tipo de "Costado visto", las
"Molduras" (Superior, Inferior, Izquierda y Derecha), asi como sus acabados.
Molduras Costada visto

Makdura superior Maldura inferior Maldura izguicrda Moldura derecha Acabados Acobodos
%’/& | a

Las opciones disponibles son:

130 / 237


https://www.helpndoc.com/es/descubrir-funciones/

Ayuda de Quick3DPlan DS

e | Moldura superior: Aqui se selecciona la moldura de la parte superior del armario. Al pulsar
- sobre esta opcidon, aparece la siguiente ventana, con todos los modelos disponibles.

Seleccione el modelo deseado y pulse aceptar d v |):

E_" Molduras ? >

Modelos

AArIA.

Moldura superior recta

L

Moldura superior tipo U

L

5in Moldura superior

Moldura inferior: Aqui se selecciona la moldura de la parte inferior del armario. Seleccione el
modelo deseado y pulse aceptar d v |):
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E_.' Molduras ? et

Modelos

Moldura Inferior recta

77

Moldura Inferior tipo U

7

Sin Moldura inferior

—=E&1 |

s

Moldura izquierda: Aqui se selecciona la moldura para la parte izquierda del armario.
Seleccione el nuevo modelo y pulse aceptar (| v |) para cambiarlo:
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E_l Molduras

Modelos

7

Moldura Recta

Moldura Recta

N

N

Embocadura

N

N

Embocadura Tipo U

SN
=

Muoldura Recta

Embocadura Tipo U

Embocadura Tipo U

Embocadura

Moldura derecha: Aqui se selecciona la moldura derecha del armario. Las opciones
disponibles en esta ventana dependen de la moldura izquierda que se ha seleccionado

previamente. Seleccione el nuevo modelo de moldura y pulse aceptar ( v

cambiarlo:
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’Malduras ? =
Modelos
Moldura Recta Moldura Recta
| ‘ ‘I Moldura Recta
oy %

' Costado visto: Aqui se selecciona el costado visto del armario. Seleccione el nuevo modelo y
| J pulse aceptar d v |) para cambiarlo:

, Molduras ? et

Modelos
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Acabados: Esta opcidon permite modificar el material de las "Molduras" y el "Costado Visto"
- del armario. Al pulsar en este botdn, aparece la siguiente ventana:

iV Materiales ? >

l Cambiar materiales

Perfil_Costado [Maderas] -> Haya

Panel_Costado [Maderas] -> Haya

L v J X |

NOTA: Esta es la ventana de "acabados" para el "Costado Visto", en el caso de las "Molduras"
solo habria una opcién para modificar el material lamada "Moldura".

Las opciones disponibles son las mismas que las que han sido explicadas en los "Acabados"

dentro del apartado "Estructura",

Generador de documentacion con todas las funciones

DISTRIBUCION

Esta es la segunda etapa para disefiar armarios con el "Mddulo de armarios", donde se colocaran los
distintos elementos de su interior: estantes, cajones, puertas, barras, baldas, accesorios, etc.
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» ? b
o
= & | X = = a4 < ® ¥ | &
Imprimir Materiales Editar Borrar Afiadir Desplazar hacia arriba ~ Desplazar hada abajo Ver Mostrar { Ocultar Anteriar Siguiente
= Cajones basicos 204.8am
= 207.6an
96.7cm 86.7cm 96.7an

Cajoneras

ojojojofn

Baldas y Bandeja

< —

C. casillero

C. zapatero

C. camisero

C. corbatero
C. cinturonero
C. parrilla

12.8 cm

s

En la parte superior de esta ventana encontramos las siguientes opciones, de izquierda a derecha
(NOTA: alguna de estas opciones solo se activan cuando pueden ser usadas):

Imprimir: Permite imprimir la vista previa del armario que tenemos en pantalla. Aparece
la siguiente ventana donde se selecciona la impresora, la cantidad de copias, etc. Tras

configurar todas las opciones hacemos clic en " Imprimir".
Irnprirnir
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@ Imprirnir >
General |

— Seleccionar impresora

™ Microsoft Print to PDF

—MNPI3C2111 (HP Color LaserJet CMB030 MFP)

= >
Estado: Listo ™ Imprimir @ un archive Preferencias |
Ubicacidn:
Comentario: Buscar impresma...l

— Intervalo de paginas

* Todo

= Seleccidn ' Pagina actual

™ Paginas: ID—1

¥ Intercalar - -
82131 [ H2)3
Escriba un solo ndmero o intervalo de 1 1

paginas. Por ejemplo; 5-12

Mimero de copias: |1 =

Imprimir I Cancelar | Aplicar |

Materiales: Este botdn permite modificar los materiales del elemento seleccionado. Al
seleccionar un elemento en la vista previa del armario al que se le puede modificar el
material, este botdn se activa, y al pulsar en él, aparece la siguiente ventana:

Materiales - ]
IV Materiales ? >

Cambiar materiales

Frente cajon [Maderas] -> Nogal H

Tirador cajon [Varios] -> Aluminio

Cajon [Maderas] -> Arce H

Aplicar a todos los elementos con la misma referendia

Aplicar a todos los elementos con la misma referenda en este médulo

Y X

En ella aparece un listado de los elementos a los que es posible modificar el material, en este ejemplo
se muestran las partes de un "cajon con tirador". Para cambiarle el material, bastara con seleccionar
el elemento deseado del listado, y pulsar en el botén "Cambiar materiales", o directamente hacer
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doble clic sobre él. Aparece la siguiente ventana con los materiales disponibles:

I¥ Cambiar materiales ? x

Maderas Colores

G

A.Ilsu Mukali Haya Maple Cerezo Olrno Sapelly
'l J
PIHD Alls Mulkali_H Haya_H Arce_H

Roble_H Cerezo_H Olmo_H Sapelly_H Piﬁo_H Mogal_H Wenge H Zebranc_H

L v [ x|

(NOTA: Las pestafnas de materiales disponibles -Maderas, color, vidrio, etc- dependeran
del elemento seleccionado).

Si hacemos doble clic en cualquier Material - Color, se muestra la siguiente ventana,
donde aparece el material ampliado y podemos apreciarlo mucho mejor.

2 Quick3DPlanDS X

e T

Il

s

En la parte inferior de la ventana aparecen 2 opciones, que al marcarlas, nos permitirdn asignar los
mismos materiales a todos los elementos semejantes de todo el armario, o bien solo de ese
maodulo. Al marcar alguna de estas 2 opciones y aceptar, aparece la siguiente ventana:
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5 ] Se va a asignar el material seleccionade a todos los elementos con la misma
- . . .
referencia , iDesea continuar?,

v X

Y

Editar

Editar: Este botén permite modificar el elemento seleccionado en la vista previa del
armario. Al seleccionar el elemento deseado y pulsar en este botdn, se muestra una
ventana similar a la ventana de insercion del elemento correspondiente, donde serd
posible modificar sus caracteristicas. Tras hacer los cambios, pulse en aceptar para que

tengan efecto.

[

Borrar

ae

Afiadir

Borrar: Este boton permite borrar el elemento seleccionado.

ARadir: Este botdn permite insertar un elemento en el armario. Seleccione el elemento a
insertar del listado de la izquierda (dividido en 3 categorias para una mas facil eleccion) y
pulse sobre afadir "+" . Otra forma de hacerlo seria, una vez marcado el elemento a
insertar del listado de la izquierda, seleccionamos el hueco del armario haciendo doble

clic con el botén izquierdo del ratén.

e

Desplazar
hacia arriba

P

Desplazar

Desplazar hacia arriba: Este botdn permite desplazar el elemento seleccionado (en caso
de que se pueda desplazar) hacia arriba en el mdédulo. También es posible desplazar los
elementos haciendo clic izquierdo con el ratdn sobre ellos, y sin soltarlo, mover el ratén
hacia arriba hasta situarlo en la posiciéon deseada.

Desplazar hacia abajo: Este botdn permite desplazar el elemento seleccionado (en caso
de que se pueda desplazar) hacia abajo en el médulo. Como la opcién anterior, también es
posible desplazar los elementos haciendo clic izquierdo con el ratén sobre ellos, y sin

haciaabalo soltarlo, mover el ratén hacia abajo hasta la posicién deseada.

D

Ver

Ver: Este botdn alterna la vista previa del armario entre el alzado y la planta:
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300cm
FoBcm
B6.Bcm B6.Bcm

\*, Mostrar / Ocultar: Esta botén permite mostrar y ocultar distintos elementos en la vista

previa del armario, para facilitarnos lo maximo posible el proceso de disefio, ya que a
Mostrar / ™Medida que aumenta la complejidad del armario, se complica la visualizacion del mismo

debido a la existencia de multitud de lineas entrecruzadas. Al pulsar sobre ella, aparece la
siguiente ventana:
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E!l Maostrar / Ccultar 7 X

Arguitectura

Cajetin

Cotas horizontales
Cotas verticales
Puertas

Puertas (Interferencias)
Intericr

Candados

Malduras

Obstaculos

Q Puertas interiores

nﬂ:j@@m:j@@@@@

Q Costados vistos

L ¥ |

Q Q En ella podremos activar y desactivar la visualizacidon de los elementos que nos aparecen en
la pantalla pulsando sobre cada linea. Los elementos visibles aparecen con una bombilla encendida,
gue se apaga cuando pulsamos sobre ella y se desactiva la visualizacidon de los mismos.

Producir ayuda online para aplicaciones Qt

OPCIONES DISPONIBLES EN LAS VENTANAS DE INSERCION DE ELEMENTOS

Al colocar cualquier elemento en el interior del armario (estantes, cajones, puertas, barras, baldas,
accesorios, etc.), aparece la ventana de insercidn del mismo, con una serie de opciones para
configurar sus caracteristicas. Esta es la ventana de insercidén de " cajones bdsicos con tirador":
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IV Insertar ? x
M® de cajones 3 - ]
| 1
19 Hueco 9.60 - | ||
Alto 12.8cm
Desplazar desde el frente 3.00
Materiales
Cambiar materiales
150.1cm
Frente cajon [Maderas] -» Nogal H 142.1
Tirador cajon [Varios] -» Acero inox
Cajon [Maderas] -> Arce_H
Tiradores
O
Seleccionar Tiradaor
M® de tiradores ' i | ) 2 O
Posicones = '%' = O
T
Pos. X 2.50 8.6cm
I
Pos, Z 2.00

v XK

Las opciones disponibles dependerdn del elemento a insertar, aunque en comun todos estos cuadros
de insercién mostrardn una "vista previa" de como quedara distribuido el elemento en el hueco. A
continuacion se describen las distintas opciones disponibles en estas ventanas de insercion:

|_ﬂ~>| Modificar altura de cremallera: Permite aplicar una altura distinta a la de cremallera pulsando
| este botdn, permitiendo al usuario mayor libertad en su disefio.

| | Modificar Valor: Permite asignar un valor diferente al que tiene por defecto el elemento. Segun
" | el elemento que estemos insertando, puede indicar la "distancia a la trasera”, el "fondo" del
elemento, la cantidad que se "desplaza el elemento desde el frente”, etc.

En ambas opciones se muestra la siguiente ventana para introducir el valor:
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E!' Walor ? X

wor [ o) |k

v [ % |

TR Pulse sobre este botdén para indicar el valor madximo
disponible en esta opcién. Segun la opcidén, podria
indicar la parte superior del hueco, el valor maximo
disponible para el elemento que estemos insertando,
etc.

1ol Pulse sobre este botdn para indicar el valor minimo
disponible en esta opcién. Segdn la opcidén, podria
indicar la parte inferior del hueco, el valor minimo
disponible para el elemento que estemos insertando,
etc.

Modificar Materiales: Pulsando en este botén se muestra la siguiente ventana,

| Cambiar Materiales . ; ;
donde asigharemos los materiales a los elementos que estamos insertando.

IV Cambiar materiales ? *

Maderas Colores

_Aliso
mf 'I'
i
m‘ ik

Pino

Mulkali

Haya Maple Cerezo Olmo Sapelly

Mukali_H

Roble_H Cerezo_ H mo_H Sapelly_H Piﬁo_H Mogal_H Wenge H Zebrano_H

L v JL %X |

(NOTA: Las pestanas de materiales disponibles -Maderas, color, vidrio, etc- dependerdn del
elemento seleccionado).

Si hacemos doble clic en cualquier Material - Color, se muestra la siguiente ventana, donde aparece
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el material ampliado y podemos apreciarlo mucho mejor.

=¥ Quick3DPlanDs

ISeleccic-nar Tirador

"Cajones con tirador", etc.

H . .
=!' Seleccionar Tirador

Tiradores

Tirador 01 -
Tiradaor 02, 90

Tirador 02, 150

Tirador 02, 250

Tirador 02, 350

Tirador 03

Tirador 04

Tirador 06, 237
Tirador 0@, 337
Tirador 06, 437
Tirador 06, 537 -

Cambiar materiales

Tirador [Varios] -> Cobre

Y | X

Al modificar el tirador, si se selecciona otro con una medida distinta, aparece la siguiente ventana

Tiradores: Pulsando en este botdn es posible seleccionar el modelo de tirador
deseado y aplicarle un material. Esta opcidn esta disponible en las "Puertas”, los

El  botén "Cambiar
materiales"  permite
modificar el material
del tirador, como
hemos  visto mas
arriba.

preguntando si deseamos desplazar el cajon desde el frente para adaptarlo al nuevo:
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> ] El fondo del tirador es distinto al que habia seleccionado antericrmente. ;Quiere
Y desplazar el cajén desde el frente con la nueva medida?

RaIES

o[ Posicionar en Horizontal: Dentro de la ventana de insercion de algunos elementos, como los
"Accesorios", elementos de "Decoracion", etc, encontramos estos 3 botones que nos permiten
colocar automaticamente el elemento en horizontal:

[ Pulse en este botén para colocar el accesorio a la izquierda del hueco/elemento
seleccionado.

o[ Pulse en este botdn para colocar el accesorio en la parte central del hueco/elemento
seleccionado.

o Pulse en este botdn para colocar el accesorio a la derecha del hueco/elemento
seleccionado.

s Posicionar en Vertical: Esta opcién es similar a la anterior, pero permite colocar los elementos
* | automaticamente en vertical. Esta opcién estd disponible en elementos como los "Cajones con
tirador", "Puertas”, etc. La funciéon de los botones son:

+ | Pulse en este botén para colocar el accesorio en la parte superior del
hueco/elemento seleccionado.

Pulse en este botdn para colocar el accesorio en la parte media del hueco/elemento

P )
* | seleccionado.
__| Pulse en este botéon para colocar el accesorio en la parte inferior del

* | hueco/elemento seleccionado.

A continuacion se explicaran las opciones disponibles en las ventanas de insercion de cada elemento:
divisores, estantes, barras, cajones, etc.

Escribir folletos de EPub para iPad

Eo DIVISORES

Divisores

En este apartado encontramos elementos tales como un Divisor normal, Divisor para Cajoneras,
Divisor regleta, Divisor sin elementos, etc.

Divisor normal.
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P o :
[+ e sperer [

= =

= B -
ﬂ:ﬁ ~ mlj ‘
Fonto ET) |

Estante [Maderas] -> Hays_H

Divisor regleta.

!.l Ins=rtar

[V Tapa superiar

Estante [Maderas] -» H.'.::.-: H
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Divisor para cajoneras.

il' Insertar

[ Tapa sperior

1 8om
bures edida
[ss =y 50
e )
Maleriaes del estanle
Cambiar materisles
- Eam
- Estante [Maderas] == Arce H
v_ |

Divisién sin elementos Horizontal/Vertical.

E!. Insertar

| Tama superior

—

||

Altras

9100

HiFen

']H‘alJJ 35|
s

Az

LHE
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Las opciones disponibles en los Divisores son:

e Tapa superior: Al marcar esta opcidn se colocard un estante en la parte superior del
divisor.

e Opciones de colocaciéon: Aqui se selecciona como colocar los divisores o las regletas.
Las opciones varian segun el elemento que estamos insertando:

Iiﬁ?:i}—j: L = L=l b

L

e Hueco/Medidas: Aqui se indica la medida del hueco o de las regletas, segun el tipo de
divisor seleccionado. Esta opcién se activara segun la "Opcion de colocacion”
seleccionada.

e Alturas: Aqui se selecciona la altura hasta la que se va a colocar el divisor. Es posible
colocarlo a una altura distinta a la de cremallera usando el botén de Modificar altura de

cremallera. (| ﬁ |)
¢ Fondo: Permite modificar el fondo del divisor. Al cambiar el fondo, el candado quedara

blogueado. Bastara con desbloquear el candado para dejar el valor inicial. (|£||£|)
(NOTA: Para colocar 'Divisores regletas'y 'Divisor para cajoneras'y que éstos queden
alineados con el frente de los 'Cajones bdsicos con tirador', hay que retranquearlos
30mm, es decir, reducir el fondo de los divisores esa cantidad ya que esa es la medida de
los tiradores.)

e Materiales del estante: Aqui se selecciona el material del estante. Esta opcién estara

disponible si se marca la "Tapa superior”. (|[‘.E|rnbiar Materiales |)

e Rellenar hueco™ Al marcar esta opcién el divisor ocupara todo el hueco seleccionado
automaticamente.

e 1°Hueco": Aqui se indica el tamano del hueco inferior del estante.

(*Opcidn sdélo disponible en los 'Divisores sin elementos’).

NOTA: Si se intenta colocar un 'divisor sin elementos horizontal' en un hueco sin la altura suficiente,
aparece la siguiente ventana:

2 Quick3DPlanDS X
@ La divisidn gue se guiere aplicar es mayor al hueco.

v/

o

Generador de documentacion con todas las funciones
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ESTANTES

Estantes

En este apartado encontramos elementos tales como Estantes de Madera, de Cristal, Estantes
Extraibles, Extraibles con frente, Balda extraible, etc.
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Las opciones disponibles en los Estantes son:

¢ Numero de estantes: Aqui se indica el nUmero de estantes que se van a colocar en el
hueco seleccionado.

e Auto ajuste: Esta opcidn permite ajustar automaticamente todos los estantes en el
hueco a la misma distancia. Si se modifica el valor de "1° Hueco", el candado sera
desbloqueado. Al hacer clic sobre el candado, éste quedard bloqueado y la altura de los
estantes se ajustara automaticamente en funcidén del nidmero de estantes y de la altura

del hueco seleccionado. (i-' & )
e 1° Hueco: Aqui se indica la distancia desde la base del hueco a la parte inferior del primer
estante. Es posible indicar una altura distinta a la de cremallera usando el botén de

Modificar altura de cremallera. (| ﬁ |)
¢ Fondo: Permite modificar el fondo del estante. Al cambiar el fondo, el candado quedara

blogueado. Bastara con desbloquear el candado para dejar el valor inicial. (i" & )
(NOTA: Hay estantes que tienen un fondo fijo y no es posible modificarlo.)

e Materiales del Estante: Aqui se selecciona el material del estante. (|I:ambiar Materialesh

Editor de documentacién y CHM facil
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BARRAS

Barras

En este apartado encontramos elementos tales como Barras normales, Barras Basculantes,
Extraibles, Barras Camisero, Pantalonero, etc.

IV Insertar T -
1° Hueco 137.80 - | ||
!
Materiales
Cambiar materiales

Barra [Varigs] - > Aluminio

Tirador barra basculante [Vanos] -= Al j |:|

157 Bam

are

Las opciones disponibles en las Barras son:

e 1° Hueco: Aqui se indica la distancia desde la base del hueco a la parte superior de la
barra. Es posible indicar una altura distinta a la de cremallera usando el botén de

Modificar altura de cremallera. (| f |)

e Materiales de las Barras: Aqui se selecciona el material de las barras. (|Darnbiar Materialesh

NOTA: Si se intenta colocar '‘Barras basculantes'en huecos donde no hay suficiente espacio, aparece
la siguiente ventana:

A Quick3DPIanDS X

@ El objeto que se quiere insertar sobrepasa las medidas del hueco,

v/
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CAJONES BASICOS

Cajones basicos

En este apartado encontramos elementos tales como Cajones Melamina, Rechapados, de Cristal
abierto, Cristal cerrado, Cajones con Tirador, etc.

Cajon cristal cerrado.

W insertar T *
N2 de cajores = -
1#Hueca 2140 - P
Bl 19.2¢m
Desolazer desde &l frenle
aCm
Materizles
Cambiar mab=rial=z

. Frente cajon [Maderas] -» Wenge

Cristal [Vidrias] -= Cristal amarilla transparer

. I:ujnn [Maderas] = Hu:,m_H

214em

Cajon con tirador (ajustable).
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W nsertar 7 B
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Cambiar mateniales

. Frente cajon [Maderas] -» Sapelly

Tirader cajon [Varics] -> Alurninic

i
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%

Tir adores — —
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-
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Las opciones disponibles en los Cajones Bdsicos son:

N° de Cajones: Aqui se indica el nUmero de cajones que se van a colocar en el hueco
seleccionado.

1° Hueco: Aqui se indica la distancia desde la base del hueco a la parte inferior del cajon.
Es posible indicar una altura distinta a la de cremallera usando el botdn de Modificar

altura de cremallera. (|f|)

Alto": Esta opcién permite indicar el ‘alto’ de los cajones que se van a insertar.

Desplazar desde el frente: Aqui se indica la distancia que se va a desplazar el cajon
desde el frente del armario.

Materiales del Cajon: Aqui se selecciona el material de las distintas partes de los

cajones. Los elementos disponibles dependen del cajén seleccionado. (|Cambiar Materialesh
Tiradores™: En este apartado aparecen las distintas opciones de colocacién de los

tiradores. Estas son:
0 Seleccionar tirador: Pulse en este botdén para seleccionar el modelo de tirador y su

material. (| Seleccionar Timdnr|) Al cambiar el modelo de tirador, aparece la siguiente
ventana preguntando si se desea desplazar el cajon desde el frente para adaptarlo
al nuevo tirador:

" Quick3DPIanDs x

El fondo del tirader es distinto al que habia seleccionado antericrmente. iQuiere
desplazar el cajén desde el frente con la nueva medida?

v]Ix
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N° de Tiradores: Aqui se indica si se van a colocar uno o dos tiradores.
0 Posiciones: En estas 3 opciones se indica la posicion vertical del tirador en el frente
del cajon:

o

==| SitUa el tirador en la parte superior del cajon.
==| SitUa el tirador en la parte media del cajon.

= | Sitda el tirador en la parte inferior del cajon.

0 Pos X. En esta opcidén es posible indicar una distancia de separacién en horizontal
de los tiradores. Solo se puede modificar cuando se seleccionan 2 tiradores.

0 Pos Z: En esta opcion es posible indicar una distancia de separacion en vertical de
los tiradores. No es posible modificar esta distancia cuando se selecciona la opcién
para posicionar el tirador en la parte media.

(*Opcidn sdélo disponible en los 'Cajones Ajustables).
(*Opcidn sélo disponible en los ‘Cajones con tirador’).

NOTA: Para colocar 'Divisores regletas'y 'Divisor para cajoneras'y que éstos queden alineados con el
frente de los 'Cajones bdsicos con tirador', hay que retranquearlos 30mm, es decir, reducir el fondo de
los divisores esa cantidad ya que esa es la medida de los tiradores.

NOTAZ2: Si se intenta colocar un ‘cajon’' con una altura superior a la del hueco seleccionado aparece la
siguiente ventana:

I} Quick3DPlanDs X

\il_) El alto del elermento es mayor al del hueco.

v

Ventajas de las herramientas de creacidon de documentacion de
ayuda

CAJONERAS

Cajoneras

En este apartado encontramos elementos tales como cajoneras de melamina, rechapados, etc, y
una amplia gama de medidas. Tenemos que tener en cuenta que el ancho del huecoy el ancho de
las cajoneras que queremos colocar ha de ser el mismo, a no ser que usemos los modelos
"ajustables", que se adaptan automaticamente al ancho del hueco disponible.

Cajonera tirador integrado.
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* Insertar
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Desiarer desceelfierte | 00 .. 59.80m
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[ Cambiar matenales

Frente cajon |Maderas] -» Megal

. Zocalo [Maderas] - Hays H
 E—

. Cajon IMaderas] -» Haya_H

1
Tirador cajan [Warios] -> Aluminio

Cajonera cristal abierto (ajustable).
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Las opciones disponibles en las Cajoneras son:

e 1° Hueco: Aqui se indica la distancia desde la base del hueco a la parte inferior de las
cajoneras. Es posible indicar una altura distinta a la de cremallera usando el botdn de

Modificar altura de cremallera. (| ﬁ |)

e Alto: En este campo se muestra la altura total de las cajoneras que se van a insertar. No
es posible modificar este valor.

e Desplazar desde el frente: Aqui se indica la distancia que se van a desplazar las
cajoneras desde el frente del armario.

e Materiales de las cajoneras: Aqui se selecciona el material de las distintas partes de las
cajoneras. Los elementos disponibles dependen del tipo de cajonera seleccionada. (

|Cambiar Materiales |)

NOTA: Si se intenta colocar una ‘cajonera’ en un hueco que no se corresponde con el alto de la
misma, aparece la siguiente ventana:

I Quick3DPlanDs X
@ El alto del elemento es mayor al del hueco,
v
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OTROS CAJONES

En este apartado encontramos elementos tales como cajones Casilleros, Zapateros, Camiseros,
Corbateros, Cinturoneros, Pantaloneros, etc.

Cajon Casillero.

W nsertar
W*de cajones |3 =
19 Hued (500 - A
At 32em
Desplazer desde =l frente T
MMateriaies

| Cambiar mab=nal=s

Cajon casillera [Maderas] <> Hay= H

Diwvisicn casillero [Maderss] -= Arce H

Tirador cajon [Warios] == Alurminio

24 40m

15cm

Cajon Zapatero (Lateral derecha).
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EP Insertar 1 X

Hede cajones 1 =

17 Hueca B2, - & 17.20m

Al 55.4m

Desplarar desde of frente f

Materiales

Cambier mat=rial=s

Pinza Faldera [Varias] -> Aluminio

Marco Faldens [Varios] -> Aluminio

32.2om

Las opciones disponibles en los Divisores son:

e N° de Cajones: Aqui se indica el nimero de cajones que se van a colocar en el hueco
seleccionado.

e 1° Hueco: Aqui se indica la distancia desde la base del hueco a la parte inferior del cajon.
Es posible indicar una altura distinta a la de cremallera usando el botén de Modificar

altura de cremallera. (|f|)

e Alto: En este campo se muestra el alto del cajon que se va a insertar. No es posible
modificar este valor.

e Desplazar desde el frente: Aqui se indica la distancia que se va a desplazar el cajén
desde el frente del armario.

e Materiales del Cajéon: Aqui se selecciona el material de las distintas partes de los

cajones. Los elementos disponibles dependen del cajén seleccionado. (|Carnbiar Materialesh

NOTA: Si se intenta colocar un 'Cajon' en un hueco que no se corresponde con el alto del mismo,
aparece la siguiente ventana:

IV Quick3DPlanDs X
@ El alto del elemento es mayor al del hueco.
v
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- BALDAS Y BANDEJAS

[

Baldas v Bandejas

En este apartado encontramos elementos tales como Baldas Extraibles de Cristal, de Melamina,
Pantalonero, Bandeja de telq, etc.

Balda Extraible (Marco aluminio cristal).

W nsertar 1 e
% de cajones 1 ol
19 Huecn .50 - | S
Alte &,4m
Desplazar desde = fremt=
38. lam
Materisles
| Cambiar materiales
. Marco aluminio [Warios] -> &lurminio
3G.50m
Base cristal [Vidrias) -» Cristal Blanco
¥ X

Bandeja de Tela.
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Las opciones disponibles en las Baldas y Bandejas son:

e N° de Cajones”: Aqui se indica el nimero de baldas que se van a colocar en el hueco
seleccionado.

e 1° Hueco: Aqui se indica la distancia desde la base del hueco a la parte inferior de la balda
o bandeja. Es posible indicar una altura distinta a la de cremallera usando el botén de

Modificar altura de cremallera. (| ﬁ |)

e Alto: En este campo se muestra el alto de la balda o bandeja que se va a insertar. No es
posible modificar este valor.

e Desplazar desde el frente: Aqui se indica la distancia que se va a desplazar la balda o
bandeja desde el frente del armario.

e Materiales de las baldas o bandejas: Aqui se selecciona el material de las distintas
partes de las baldas o bandejas. Las partes disponibles dependen del elemento

seleccionado. (|l:ambiar Materiales |)

(*Opcidn no disponible en las 'Bandejas de tela’).

NOTA: Si se intenta colocar una 'Balda o Bandeja' en un hueco que no dispone de altura suficiente,
aparece la siguiente ventana:

2 Quick3DPlanDS X
@ El alto del elemento es mayor al del hueco.
Y
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PUERTAS

Puertas

Esta opcion permite colocar puertas en los huecos del armario.

E!I Insertar

Puertas

Cantidad * 1 ()2
Distancia a la trasera l]

Materiales

| Cambiar materiales

Panel_Puerta [Colores] -» Maranja

8 8cm
Marce [Maderas] -> Wenge

Tiradores

| Selecconar Tiradar

|
Posiciones = [ ||| T8 |T|

Las opciones disponibles en la ventana de colocacién de Puertas son:

e Puertas: Aqui se indican las caracteristicas de las puertas:
o0 Cantidad: Aqui se indica si se van a colocar 1 o0 2 puertas. En caso de seleccionar 2

puertas, no es posible seleccionar la posiciéon del tirador a la derecha o a la

izquierda.
o Distancia a la trasera: Aqui se indica la distancia de las puertas que se van a colocar

a la trasera del armario.
e Materiales de las puertas: Aqui se selecciona el material de cada parte de las puertas. (
Cambiar Materiales|,
e Tiradores: Aqui se seleccionan las caracteristicas de los tiradores que se van a colocar

con las puertas:
0 Seleccionar tirador: Pulse en este botdén para seleccionar el modelo de tirador y su

material. dSeIecck}nar Tlradorl)
o0 Posiciones: Aqui se indica la posicion del tirador en la puerta. Las opciones son:

SitUa el tirador en |la parte superior de la puerta.

161/ 237


https://www.helpndoc.com/es/descubrir-funciones/crear-ebooks-para-amazon-kindle/

Ayuda de Quick3DPlan DS

\==| SitUa el tirador en la parte media de la puerta.

|;| SitUa el tirador en la parte inferior de la puerta.

|E| Sitda el tirador en la parte derecha de la puerta. (Solo disponible

cuando se coloca una puerta)
|'l | Sitda el tirador en la parte izquierda de la puerta. (Solo disponible

cuando se coloca una puerta)

;

—

; S

Accesorios

o

Productor Kindle gratuito

ACCESORIOS

En este apartado encontramos elementos tales como Cinturoneros, Corbateros, Protector de

mangas, etc.

Corbat. Cintur. (A).

E!' Insertar T *
e [
Elevaddn 190||
[

Distamcia a ks trasera ju

Materiges
Cambiar materiales
Corbatero_Cinturonero [Varios] => Aluminio 2387
4 k
L' b4

Corbat. Cintur. (C).
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Las opciones disponibles en las ventanas de los Accesorios son:

1° Hueco™: Aqui se indica la distancia desde la base del hueco a la parte superior del

accesorio. Es posible indicar una altura distinta a la de cremallera usando el botdén de
Modificar altura de cremallera. (|f|)

s ¥ . .2
Elevacién: En este campo se introduce de forma manual |la elevacién que va a tener el
accesorio, es decir, la distancia desde la base del hueco a la parte inferior del mismo.

Posiciones™: En estas 3 opciones se indica la posicién horizontal del accesorio:
| [+ Situa el accesorio en la parte izquierda del hueco seleccionado.

+[+ Situa el accesorio en la parte central del hueco seleccionado.
«] | Situa el accesorio en la parte derecha del hueco seleccionado.

Distancia a la trasera” Aqui se indica la distancia de los accesorios que se van a colocar
a la trasera del armario.

Materiales de los accesorios: Aqui se selecciona el material de las distintas partes de los
accesorios. Las partes disponibles dependen del accesorio seleccionado. (

|cambiar Materiales |)

(*Opciones disponibles solo en algunos 'Accesorios’).

NOTA: Si se intenta colocar un ‘espegjo’ en un hueco demasiado pequefio, aparece la siguiente

ventana:
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@ El alto del elermento es mayor al del hueco.
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Decoradon

etc.

Productor Kindle gratuito

DECORACION

Bolso.
I nsertar 7 by
L} 0| 1
Elevadan i
[Distanciz a la trasera
Materizles s
Cambiar materiges
Bolso [Varios] -» Bei r‘-f‘
OIS | Varios EIgE i i||
. Balsal [Varios] -» Marran
518w ‘91 Bom
L ¥ || X |

Vestidos.
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Las opciones disponibles en las ventanas de los elementos Decorativos son:

e 1° Hueco’: Aqui se indica la distancia desde la base del hueco a la parte superior del
elemento decorativo. Es posible indicar una altura distinta a la de cremallera usando el

boton de Modificar altura de cremallera. (|ﬁ|)

e Elevacién™: En este campo se introduce de forma manual la elevacion que va a tener el
elemento decorativo, es decir, la distancia desde la base del hueco a la parte inferior del
mismo.

e o * . . . . e .

e Posiciones: En estas 3 opciones se indica la posicion horizontal del elemento

decorativo:

| [+ SitUa el elemento decorativo en la parte izquierda del hueco seleccionado.
+[+ SitUa el elemento decorativo en la parte central del hueco seleccionado.
«] | Situa el elemento decorativo en la parte derecha del hueco seleccionado.

» Distancia a la trasera™ Aqui se indica la distancia del elemento decorativo que se va a
colocar a la trasera del armario.

e Materiales de los elementos decorativos: Aqui se selecciona el material de las distintas
partes de los elementos decorativos. Las partes disponibles dependen del elemento

decorativo seleccionado. (|Carnbiar Materialesh

(*Opciones disponibles solo en algunos 'Elementos Decorativos').

NOTA: Si se intenta colocar 'Elementos decorativos' en huecos donde no hay suficiente espacio,
aparece la siguiente ventana:
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I Quick3DPlanDS X

@ El objeto que se quiere insertar sobrepasa las medidas del hueco.

v/
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Crear archivos Qt Help entre plataformas

ENCIMERA CON FORMA

Aqui se encuentran las herramientas para poder crear, modificar y borrar encimeras con una forma

predefinida.
Mover Editar
&7 | |
Encimera Girar Recortar esquina
con forma
! Borrar Recortar fregadero

? Encimera con forma
L

Esta orden permite crear una encimera con una forma predefinida a partir de un contorno
previamente dibujado en el disefio con la herramienta"Dibujar contorno". En caso de no haber ningun
contorno en el disefo, aparece la siguiente ventana, y tras pulsar en el boton "OK", se muestra
directamente el cuadro de "Dibujar contornos" para que lo dibujemos:

2} Quick3DPIanDS X

Mo hay contarnos en el disefio.
Por favor, inserte un contorno antes de utilizar este comando.

OK

Una vez que disponemos del contorno dibujado en nuestro disefo, tras pulsar en este botdn aparece
el mensaje "Selecione objeto o ESC para cancelar”, y una vez seleccionado el contorno, aparece la
siguiente ventana, donde se configuran las caracteristicas de la encimera: su '"grosor", su
"elevacion" (la distancia desde el suelo a la parte inferior de la misma), el "material', y si deseamos que
una vez creada la "encimera con forma" se borre el contorno a partir de la cual la hemos creado:
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Goor |
Sevoon | e

Eliminar contorno

Y X

Tras pulsar en el botdn aceptar (| v |), se creard de forma automatica la encimera con la
forma que tenia el contorno previamente y las caracteristicas que habiamos configurado. De esta
forma, es muy facil crear encimera con una forma predefinida, con las medidas y el material que el
usuario desee, para disefhar por ejemplo una 'barra americana":

400.0

Contorno

Esta opcidn permite modificar las caracteristicas de la encimera con forma seleccionada. Al pulsar
sobre esta orden, aparecera el mensaje "Selecione objeto o ESC para cancelar",y una vez seleccionada
la encimera con forma, aparece la siguiente ventana, donde podemos modificar sus caracteristicas
(NOTA: También es posible seleccionar la encimera con forma a modificar haciendo doble clic
directamente sobre ella, sin necesidad de haber pasado previamente por esta orden).

o Editar encimera con forma
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= Quick3DPlanDs

Grosor

Elevacian

3.0cm

@5.0cm

v

Al pulsar sobre el botdn "Aceptar" (

), el programa realizara los cambios en el disefio.

o

Mover encimera con forma

Al pulsar sobre esta orden, aparecera el mensaje "Selecione objeto o ESC para cancelar", tendremos
que seleccionar el elemento que deseamos mover, pulsando sobre el. A continuacion el programa

muestra el cuadro de dialogo de mover elemento.

M Quick3DPlanDS

X

>

Dentro del cuadro, la imagen de la izquierda representa el elemento (encimera con forma en este
caso) en planta, y cuatro botones para desplazarlo hacia delante, detras, derecha e izquierda. La
imagen de la derecha representa la vista frontal del elemento con dos botones para desplazarlo hacia
arriba y hacia abajo. Para realizar un movimiento, introduciremos el valor deseado en la casilla
situada sobre el mueble, y pulsaremos sobre la flecha correspondiente.
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NOTA: También es posible desplazar una encimera con forma seleccionandola con el clic izquierdo
del ratén, y sin soltarlo, desplazar el ratdn y dejar de pulsar el clic izquierdo para situarla en la nueva

posicién.

3<] Recortar esquina

Esta opcidon permite realizar un "recorte curvo" o un "recorte chaflan" a la encimera con forma
seleccionada

Al pulsar sobre esta orden, aparecera el mensaje "Selecione objeto o ESC para cancelar",y tendremos
gue seleccionar la encimera que deseamos recortar, haciendo clic sobre ella. A continuacién el
programa muestra la siguiente ventana, con las opciones de recorte:

IV Quick3DPlanDs X

Pulse sobre la esgquina a recortar.

b A

Ancho izg. [ sem € |
Ancho der. [ 5cm ﬂ ]

Y %

En la parte superior de la ventana aparece una representacion de la encimera seleccionada. En ella
debe seleccionar la esquina que desea recortar (marcada con un punto rojo), y en la parte inferior,
seleccionar el tipo de recorte y las medidas del mismo:

Recorte chaflan: Permite realizar un recorte "chaflan" en la esquina seleccionada. Tras
hacer clic en esta opcidn, se activaran los campos "Ancho izq." y "Ancho der." de la parte
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inferior de la ventana, donde debe introducir los valores del recorte. Una vez introducidos,
haga clic en aceptary ya vera reflejado el recorte en la encimera:

) Quick3DPIanDS X

Pulse sobre la esquina a recortar.

Recorte curvo: Permite realizar un recorte "curvo" en la esquina seleccionada. Tras hacer
clic en esta opcidn, se activara el campo "Radio" de la parte inferior de la ventana, donde
debe introducir el valor del radio del recorte. Una vez introducido, haga clic en aceptary
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ya vera reflejado el recorte en la encimera:

‘I Quick3DPIanDS .

Pulse sobre la esgquina a recortar.

)

Radio 15am| ©

Valores

Para deshacer el recorte, bastarad con seleccionar nuevamente la esquina deseada y volver a pulsar en
el botén inferior correspondiente al recorte realizado con anterioridad para deshabilitarlo.

NOTA: Si intentamos usar esta herramienta en una encimera que ya tenga un " recorte de fregadero",
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aparece el siguiente mensaje avisando que no es posible:

() Quick3DPlan Desktop Subscription et

,o, La encimera tiene un recorte de fregadero.
o Mo se puede usar este comando.

oK

Recortar fregadero

Permite aplicar el recorte necesario tras insertar un fregadero sobre la encimera. Tras pulsar en esta
opcidén se muestra junto al ratdn el mensaje "Seleccione fregadero...", y una vez seleccionado éste, se
muestra un nuevo mensaje "Seleccione encimera" para que sefalemos la encimera a recortar. Una
vez seleccionados ambos elementos, la encimera se recortara automaticamente. ( NOTA: Si se mueve
el fregadero y volvemos a realizar un "Recorte fregadero", se borra el viejo y sera sustituido por el
nuevo.)

Proyectos Arquitechura Mobibana Textos ¥ contomes Vista Foto Ayude

= Mover Editar mueble =5 Mover Editar rO Mover Editar o Maver Editar o Maver Edilar
= arar Editar endmerafineal f . Grar : E. _E Grar L’ Grar i Girar Recortar 2sq.
Afiadr Barrar Madelo enameraincal Afiadic Barrar A Afiadi Afiadr Barrar A Borrar Encimera EBarrar Recortar freg. Maver
muehie: electra, accesorin ioc. domitore  ace. bafios armano «con forma sakeccdn
es)
2 =
=
whn [1e.e@ mz

20 30|
Dizs deponidles: 315

T e pp+-

Ri L712

Girar encimera con forma
Con esta orden es posible rotar alrededor de un punto un elemento.

Al pulsar sobre esta orden, aparecera el mensaje "Selecione objeto o ESC para cancelar", tendremos
que seleccionar el elemento que deseamos rotar, pulsando sobre el. A continuacion el programa
muestra el cuadro de didlogo de rotar elemento.
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‘P Quick3DPlanDs X

Dentro del cuadro, aparece una casilla con el valor "A =", que corresponde al angulo que deseamos
rotar el elemento. Recordamos que cada valor introducido producird un incremento en la posicidn
actual del elemento.

Las dos flechas que hay sobre el campo angulo, permiten girar en uno u otro sentido el elemento
alrededor de su esquina trasera izquierda.

1 Borrar
Con esta opcidn, podemos borrar cualquier encimera con forma del dibujo.

Al pulsar sobre esta orden, aparecera el mensaje "Selecione objeto o ESC para cancelar", tendremos
que seleccionar la encimera con forma que deseamos borrar, pulsando sobre ella. Tras esto el
programa marcara la encimera con forma seleccionada y mostrara el siguiente cuadro:

IV Quick3DPlanDs X

& ¢ Seguro que desea borrar la encimera seleccionada 7

Si Mo

Pulse "SI" para borrar la encimera con forma o "NO" para cancelar el borrado.

Productor Kindle gratuito

MOVER SELECCION

Esta opcidon permite mover un conjunto de elementos (muebles, electrodomésticos y accesorios) de

173 / 237


https://www.helpndoc.com/es/descubrir-funciones/crear-ebooks-para-amazon-kindle/

Ayuda de Quick3DPlan DS

forma simultanea. Al pulsar en ella, se muestra junto al ratén el mensaje "Haga clic en el primer
punto y arrastre para el segundo punto", y a continuacién, debemos hacer clic con el botdn izquierdo
del ratédn en un punto de la pantalla, y sin soltarlo, dibujar un recuadro que "englobe" a todos los
elementos que deseamos mover, dejando de pulsar el botén para finalizar la seleccién. Puede verlo en
el siguiente video:

Q FiProg

Proyectos | Arquitectura
= =¥ Mover
= b 9 Girar
Afade & Barrar

muebla

%) Editar encmerafineal
Medel endmerafineal Afadi

Texmey contomas  Wsta  Fom | Ayuda

== 3 Mover
’?j (& girar

) Barrar

N Editar |
i
Aiiaic

% | o Mover 0 Editar
[ = ,
2 B ow (i

Afadr Afiadr i’ Borrar Anadir

electro. accesario oG dormitrke  acc. bafios armaria

4FE

2 Maver

& Borrer

) Editar ¥ Mover ) Editar
] .,3 © Grar 3 Recartar esq,
Endmera ) Bomar 1 Recartar freg.
con forma

&

Una vez seleccionados todos los elementos, el programa muestra el cuadro de didlogo de mover

elemento:

) Quick3DPlanDS

En esta ventana encontramos las siguientes opciones:

Mover
sleccidn

=

=
="

1. Enla parte izquierda aparece una imagen que representa un mueble en planta, un campo donde
introducir la distancia que se desea desplazar, y cuatro botones para desplazar el mueble hacia
delante, detras, derecha e izquierda.

La imagen de la derecha representa la vista frontal de un mueble con dos botones para

desplazarlo hacia arriba y hacia abajo. Para realizar un movimiento, introduciremos el valor
deseado en la casilla situada sobre el mueble, y pulsaremos sobre la flecha correspondiente.
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4. Esta opcion permite seleccionar un nuevo conjunto de elementos a mover.

Crear facilmente documentos de ayuda

° BORRAR SELECCION

Esta opcidn permite borrar un conjunto de elementos (muebles, electrodomésticos y accesorios) de
forma simultanea. Al pulsar en ella, se muestra junto al ratén el mensaje "Haga clic en el primer
punto y arrastre para el segundo punto", y a continuacién, debemos hacer clic con el botén izquierdo
del ratédn en un punto de la pantalla, y sin soltarlo, dibujar un recuadro que "englobe" a todos los
elementos que deseamos borrar, dejando de pulsar el botén para finalizar la seleccidén. Una vez
seleccionados todos los elementos, se mostrara una ventana para confirmar la seleccién. Puede verlo

en la siguiente animacion:

T leeka el s e P

oo ey Bem Qi E : = Bres Daen = SLER - T B Dinn

[ &5

P§18
0o o ¥

el
b=

o

RSP e T -

Generador de documentacién CHM de ayuda gratuito

TEXTOS Y CONTORNOS

La cuarta pestafna de la "Barra de menus de texto e iconos" se denomina "Textos y contornos". En ella
se encuentran las opciones para insertar, modificar y borrar textos, contornos, flechas, y medir
distancias. Son las siguientes opciones:

Textos: Aqui se encuentran las herramientas para insertar, modificar y borrar textos en el
disefo.

Contornos: Aqui se encuentran las herramientas para insertar, modificar y borrar los
contornos.

Dibujar flecha: Aqui se encuentran las herramientas para insertar, modificar y borrar
flechas en el disefo.

Acotar encimera: Esta opcién permite acotar las encimeras del disefio.

M M= (&= (=3
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| ARadir cota: Esta opcion permite insertar cotas en el disefio.

| x> Borrar cota: Esta opcidn permite borrar una cota de mobiliario o arquitectura insertada
| automaticamente por Quick3DPlan® DS.

A continuacion se describe el funcionamiento de cada una de estas érdenes.

Productor gratuito de EPub

. ANADIR TEXTO

Aqui se encuentran las herramientas para insertar, modificar y borrar textos en el disefio.

Editar
I—
L
Anadir Mover
texto
' Borrar

- Anadir texto

Esta opcidon permite insertar un texto en el disefio.

Al seleccionar esta orden, aparece la siguiente ventana:

I Quick3DPlanDs X

[ntroduzca texto agui

-
LR R R R R R R R R R R R R R R R R R R R R R R R R R R R R R R R RN

v | Dibujar fondo

Fuente

k

Tamafio |10 Pt|= Grosor 7

1
"TEEEE R R R EEY FEE R AR EEEEREEY

<

X

En ella encontramos las siguientes opciones:
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1. Aquiintroducimos el texto deseado.
2. En este apartado seleccionamos si queremos que el texto tenga un color de fondo.
3. Aquiseleccionamos el tamafio y el grosor de la fuente.

4. Y por ultimo, en este apartado seleccionamos si el texto lleva un recuadro negro o no.

Una vez hecho esto, aceptamos, y colocamos el texto en cualquier parte del disefo.

LA

‘Imtroduzca texto aqui

Editar

Esta orden permite modificar los textos insertados anteriormente en el disefio. Al pulsar sobre este
icono, Quick3DPlan® DS muestra el mensaje "Seleccione objeto o ESC para cancelar..". Tras
seleccionar el texto deseado, se abrird el cuadro de textos, pudiendo modificar el texto y el color del
fondo. (NOTA: También es posible modificar los textos haciendo doble clic directamente sobre ellos.)

o

Con esta opcidn podremos modificar la posicion de los textos en el disefio. Al pulsar sobre este icono,
Quick3DPlan® DS muestra el mensaje "Seleccione objeto o ESC para cancelar..". A continuacion,
seleccione el texto que desee mover, y situelo con el ratén en la nueva posicion.

Esta orden permite borrar el texto seleccionado. Al pulsar sobre este icono, Quick3DPlan® DS
muestra el mensaje "Seleccione objeto o ESC para cancelar..". Tras seleccionar el texto, aparece la
siguiente ventana preguntando si realmente deseamos borrarlo:

Mover

Borrar
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I Quick3DPlanDs X

& iSeguro que desea borrar el texto seleccionado?

Si | | Mo

Crear facilmente archivos Qt Help de ayuda

E, DIBUJAR CONTORNO
Aqui se encuentran las herramientas para insertar, modificar y borrar los contornos.
Editar @C}irar
8
Dibujar © Mover
contorno
: Borrar
E. Dibujar contorno

Esta opcidn permite insertar un contorno prefijado en el disefio.

Al seleccionar esta orden, aparece la siguiente ventana, donde seleccionamos el tipo de contorno, las
medidas, y si desea que esté relleno o no:
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) Quick3DPlanD5 ? x

S| O

Circulo

Circulo + Cuadrado
Circulo + Rectangulo 1
Circulo + Rectangulo 2
Cuadrado

Rectangulo

Rectangulo + Rectangulo

Rectdngulo con un lado curvado 1

Rectangulo con un lado curvado 2
Rectangulo con un lado curvado 3

Rectangulo con dos lados curvados R Radio |5E]cm|
Poligono A Longitud del lado 60cm
B Longitud del lado 50em

| Este botén permite invertir la forma del contorno verticalmente.

“i» | Este boton permite invertir la forma del contorno horizontalmente.

E Pulsando en este botdn, aparece la siguiente ventana donde se selecciona el color del
relleno:
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E!l Select Color X

Colores basicos

| Pick Screen Colar

Tono: | 277 2| mojo: | 185 |3
Saturacidn: | 134 |:| Verde: |?1 :l
valor: | 255 2| Azl 255 |2

HTML: | #b947ff |

Colores personalizados

| Anadir a los colores personalizados

| oK, || cancel |

Una vez seleccionadas las caracteristicas del contorno, aceptamos, y lo colocamos en cualquier parte
del disefo.

NOTA: Es posible crear "encimeras con forma" a partir de los contornos insertados con esta

herramienta.
& Editar

Esta orden permite modificar los contornos insertados anteriormente en el disefio. Al pulsar sobre
este icono, Quick3DPlan® DS muestra el mensaje "Seleccione objeto o ESC para cancelar..". Tras
seleccionar el contorno deseado, se abrird el cuadro de contornos, pudiendo modificar el tipo de

contorno, sus medidas o el relleno.
& Mover

Con esta opcidn podremos modificar la posicidon de los contornos en el disefio. Al pulsar sobre este
icono, Quick3DPlan® DS muestra el mensaje "Seleccione objeto o ESC para cancelar..". A
continuacion, seleccione el contorno que desee mover y sitlelo con el ratén en la nueva posiciéon.

G Girar
Con esta orden es posible rotar alrededor de un punto un contorno.
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Al pulsar sobre esta orden, aparecera el mensaje "Selecione objeto o ESC para cancelar", tendremos
que seleccionar el contorno que deseamos rotar, pulsando sobre el. A continuacién el programa
muestra el cuadro de didlogo de rotar elemento.

‘P Quick3DPlanDs X
A
A= 45
X
Dentro del cuadro, aparece una casilla con el valor "A =", que corresponde al angulo que deseamos

rotar el contorno. Recordamos que cada valor introducido producira un incremento en la posicién
actual del contorno.

Las dos flechas que hay sobre el campo angulo, permiten girar en uno u otro sentido el contorno

alrededor de una de sus esquinas.

Esta orden permite borrar el contorno seleccionado. Al pulsar sobre este icono, Quick3DPlan® DS
muestra el mensaje "Seleccione objeto o ESC para cancelar...". Tras seleccionar el contorno, aparece la
siguiente ventana preguntando si realmente deseamos borrarlo:

I} Quick3DPlanDS X

) Borrar

::) iSeguro que desea borrar el elemento seleccicnado?
*

Si Mo

o

Entorno gratuito de creacion de ayuda

T
— DIBUJAR FLECHA

Aqui se encuentran las herramientas para insertar, modificar y borrar flechas en el disefio.
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'E‘ Editar
' T
Dibujar O Mover
flecha
:' Borrar
I.—T Dibujar flecha

Esta opciéon permite dibujar una flecha en el disefio. Al seleccionar esta orden, aparece la siguiente
ventana:

P Quick3DPIanDs X
E ) Flecha inicio
& Flecha final |
=- ® Ambas
M i

En ella se encuentran las siguientes opciones:

1. Vista previa de la flecha en la parte izquierda.

2. Extremo de la linea en el que se va a colocar la flecha: al inicio, al final, en ambos extremos o en
ninguno:

—

A 4

3. El grosor de la flecha.

4. El color de |a flecha. Al pulsar en este botdn aparece la siguiente ventana donde se selecciona el
color:
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E!l Select Color X

Colores basicos

| Pick Screen Colar

Tono: | 277 2| mojo: | 185 |3
Saturacidn: | 134 |:| Verde: |?1 :l
valor: | 255 2| Azl 255 |2

HTML: | #b947ff |

Colores personalizados

| Anadir a los colores personalizados

| oK, || cancel |

Una vez configuradas las caracteristicas de la flecha, aceptamos y el programa muestra el mensaje
"Primer punto.." para que seleccionemos en el disefio el lugar de inicio de la flecha, y sin soltar el
botdén izquierdo del ratdn, se debe mover éste para seleccionar el punto final, y soltarlo en ese punto
para seleccionarlo. Tras soltar el botdn izquierdo en el punto final, ya tenemos la flecha creada en el

disefo.
o Editar

Esta orden permite modificar las flechas insertadas anteriormente en el disefio. Al pulsar sobre este
icono, Quick3DPlan® DS muestra el mensaje "Seleccione objeto o ESC para cancelar..". Tras
seleccionar la flecha deseada, se abrird el cuadro de flechas, pudiendo modificar el tipo de flecha, el

grosor o el color.
Mover

Con esta opcidn podremos modificar la posiciéon de las flechas en el disefio. Al pulsar sobre este icono,
Quick3DPlan® DS muestra el mensaje "Seleccione objeto o ESC para cancelar..". A continuacion,
seleccione la flecha que desee mover y sitlela con el ratén en la nueva posicién.

— Borrar
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Esta orden permite borrar la flecha seleccionada. Al pulsar sobre este icono, Quick3DPlan® DS
muestra el mensaje "Seleccione objeto o ESC para cancelar..". Tras seleccionar la flecha, aparece la
siguiente ventana preguntando si realmente deseamos borrarla:

" Quick3DPlanDS

@ éSeguro que desea borrar el elemento seleccionado?

et

S0 | | Mo

P —
==

Crear facilmente documentos CHM de ayuda

ACOTAR ENCIMERA

Esta opcidn permite acotar el lado, frente o la trasera de las encimeras, tanto la de los muebles, como
las encimeras creadas con una forma. Al pulsar en ella, Quick3DPlan® DS muestra el mensaje
"Seleccione encimera' para que sefialemos la encimera que se desea acotar, y a continuacion
muestra el mensaje "Seleccione lado de encimera", para que indiguemos el lado donde colocar la

cota. Puede verlo en este ejemplo:

o Textos y contornos Vista Foto Ayuda

Editar (5 Girar T £ Editar

@ Mover F @ Mover
&> Borrar Dibujar : Barrar
! flecha

- —

=

Acotar
endmera

| =S
T:;ir Borrar cota

Crear archivos de ayuda para Qt Help Framework
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> .
i | ANADIR COTA
Esta opcidn permite insertar cotas en el disefo. Para ello, tras pulsar en esta opcidn, el programa
muestra el mensaje "Haga clic en el primer punto y arrastre para el segundo punto", para que
seleccionemos en el disefio el punto inicial de la cota, y a continuacioén sin soltar el botén izquierdo se
debe mover el ratdn para seleccionar el punto final, y soltarlo en dicho punto. Una vez marcados los 2
puntos aparece la siguiente ventana, donde configuramos las caracteristicas de la cota:

IV Quick3DPlanDS ? X

En ella se encuentran las siguientes opciones:

1. Distancia: Aqui se puede indicar la medida que va a tener la cota. Por defecto, el programa
mostrara la distancia que hay entre los dos puntos seleccionados.

2. Lado de inserciéon: Aqui se indica el lado hacia el que se mostraran las cotas. En el siguiente
ejemplo se puede observar cémo varia la cota segun la opcién seleccionada:

«'_| ,r 150.5 ,|f

150.5

Centrada

|—.» ,L 150.5 ,L

Crear archivos Qt Help entre plataformas

BORRAR COTA

Esta opcidn permite borrar una cota de mobiliario o de arquitectura insertada automaticamente por
Quick3DPlan® DS en el disefo, asi como las cotas insertadas desde la opcién "Anadir cota". Al pulsar
sobre esta opcidén, Quick3DPlan® DS muestra el mensaje "Seleccione objeto o ESC para cancelar...".
Tras seleccionar la cota, aparece la siguiente ventana preguntando si realmente deseamos borrarla:


https://www.helpndoc.com/es/descubrir-funciones/crear-archivos-de-ayuda-para-qt-help-framework/

I} Quick3DPlanDS x

& ¢ Seguro que desea borrar la cota 229.0 7

Si | Mo |

Ventajas de las herramientas de creacion de documentacién de
ayuda

VISTA

La quinta pestafia de la "Barra de mendus de texto e iconos" se denomina "Vista". En ella se encuentran
las opciones para crear y guardar vistas y perspectivas, crear alzados del disefo, activar/desactivar los
distintos elementos del disefio, etc. Son las siguientes opciones:

Guardar y abrir vistas: Aqui se encuentran las herramientas para guardar y recuperar las
vistas y perspectivas creadas en el disefo.

@ Cambiar vista 3D, Alzados: Aqui se encuentran las herramientas para definir y modificar
N las perspectivas en 3 Dimensiones en el disefio, crear alzados y colocar la vista inicial.

| = Alzados acotados: Aqui se encuentran las herramientas para crear y modificar los
[ [ alzados o elevaciones acotadas de la pared seleccionada.

Plano 2D, Ventanas, Visualizar 2D/3D: Aqui se encuentran las opciones para poder ver
g el diseflo como un "plano 2D" en blanco y negro, poder visualizarlo con varias ventanas
et (de 2 a 4) con distintas perspectivas, asi como las herramientas para conmutar entre las
vista en "modo 2D" y la vista en "modo 3D".

Ver /[ ocultar objetos: Aqui se encuentran las herramientas para ocultar y mostrar los
distintos elementos del disefo.

A continuacion se describe el funcionamiento de cada una de estas 6rdenes.

Generar eBooks Kindle con facilidad

@ GUARDAR Y ABRIR VISTAS

Aqgui se encuentran las herramientas para guardar y recuperar las vistas y perspectivas creadas en el
disefo.

E Guardar vista actual

= Abrir vista guardada

[# Guardar vista actual

Permite guardar la vista que tengamos en pantalla con un nombre. Esto permitira recuperar la vista
posteriormente con la opcidn "Abrir vista guardada”. Al pulsar sobre este icono, se abre un cuadro
con los nombres de las vistas:
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I} Quick3DPIanDS x

Arriba
Derecha

lzquierda
Abajo

fueva vt |

L Y || e P

Para guardar la vista actual escribiremos el nombre en la linea inferior que aparece
en blanco, y pulsaremos en "Aceptar”. (NOTA: Por defecto Quick3DPlan® DS genera
4 alzados automaticos: arriba, abajo, izquierda y derecha).

o> Para borrar una vista guardada, simplemente seleccidnela y pulse sobre "Borrar”.

b4 Para cerrar la ventana de "Guardar Vista"sin hacer nada pulsamos en "Cancelar®.

Si vamos a guardar una vista con un nombre que ya existe, el programa nos advierte con la siguiente
ventana:

P Quick3DPlanDs X

@ Va a reemplazar una vista existente. iEsta usted sequro?

Si Mo

] Abrir vista guardada

Esta opcién nos permite abrir una vista que ha sido guardada previamente con la opcién "Guardar
vista actual". Al pulsar sobre este icono, se abre un cuadro con los nombres de las vistas.

IV Quick3DPIanDS X

N
Derecha

lzquierda

Abajo
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Para cambiar la vista actual a una de las de la lista, basta con seleccionarla y pulsar
sobre el botdén "Aceptar". También es posible seleccionar la vista deseada haciendo
doble clic sobre ella.

| o> | Para borrar una vista guardada, simplemente seleccidénela y pulse sobre "Borrar.
| b4 | Para cerrar la ventana de "Abrir Vista Guardada" sin hacer nada pulsamos en
"Cancelar.

9,

Producir ayuda online para aplicaciones Qt

CAMBIAR VISTA 3D, ALZADOS

Aqgui se encuentran las herramientas para definir y modificar las perspectivas en 3 Dimensiones en el

disefio, crear alzados y colocar la vista inicial.

Vista
inicial

# Frontal

**| Derecha

L]
&~ Trasera

Vista inicial

[e lzquierda

9,

Cambiar
vista 3D

Al pulsar sobre esta opcién, se obtiene automaticamente la vista en planta de nuestro disefo,
ocupando toda la pantalla.

ﬁ (NOTA: Su funcionamiento es similar a este botén presente en la "Barras de jconos de
visualizacion").

Frontal

Al pulsar sobre esta opcion, se obtiene un alzado automatico de la parte superior de la cocina.
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/N Trasera

Al pulsar sobre esta opcidn, se obtiene un alzado automatico de la parte inferior de la cocina.

o4 Derecha

Al pulsar sobre esta opcidn, se obtiene un alzado automatico de la parte derecha de la cocina.

= Izquierda

Al pulsar sobre esta opcidn, se obtiene un alzado automatico de la parte izquierda de la cocina.
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Al pulsar en este icono el cursor del ratdn cambia a modo camara, y junto a esta, muestra el mensaje
"Pulse para colocar la cdmara", quedando a la espera de que el usuario pulse en la pantalla con el
botdn izquierdo para indicar la posicion de la cdmara.

]

[ Pulse para colocar la cdmara.

Tras pulsar en el botén izquierdo y sin soltarlo, la cdmara quedara fijada en la pantalla y se le afadiran
dos lineas que nos indican el lugar hacia donde mira la misma. El mensaje cambiard a: "Pulse a donde
mira la cadmara”, para que defina la direccién hacia la que se mira.

[ Pulse a donde rira la camara.

Una vez seflalado con el ratdn la direccidon hacia la que se desea mirar con la cdmara, bastara con
soltar el botdn izquierdo para que el programa nos muestre la nueva vista creada.

Para cancelar la creacién de una nueva perspectiva 3D, pulsamos la tecla "ESC".

Editor de documentacién y CHM facil

ALZADOS ACOTADOS

Aqui se encuentran las herramientas para crear y modificar los alzados o elevaciones acotadas de la
pared seleccionada.

l Mover cota a derecha

L

- I Mover cota a izquierda
Alzado

Borrar

F Alzado
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Esta opcidn permite crear un alzado o elevacién acotada de una pared. Al seleccionar esta orden,
aparece junto al ratén el texto "Seleccione pared o ESC para cancelar..", y la pared mas cercana al
ratén se iluminara de rojo. Al hacer clic con el botén izquierdo del ratén sobre la pared deseada, se
mostrard directamente una elevacién acotada de dicha pared:

NOTA: Es posible imprimir directamente el alzado acotado que acabamos de realizar. Simplemente,
una vez que tiene el alzado acotado en pantalla, debe pulsar en la pestafia "Proyectos", y a
continuacion en "Imprimir". Seleccione la opcién "Imagen", configure los distintos parametros de
impresion (tipo de pagina, orientacioén, etc), y pulse en aceptar para que se muestre la vista previa de

la impresion y poder imprimir el alzado acotado pulsando en el icono de la impresora (| = )):

E!' Print Preview 2 X

1 & T—1 &\ = Iy b b 1
[l Bl [s20% [~ |& & & & 1= 3 [E|EE &
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©

Esta orden permite desplazar la cota seleccionada a la derecha. Al pulsar sobre este icono,
Quick3DPlan® DS muestra el mensaje "Seleccione objeto o ESC para cancelar..". Tras seleccionar la
cota que deseamos mover, aparece la siguiente ventana, donde se introducird la distancia que se
desea desplazar, y tras aceptar, se vera reflejado en el disefio:

I Mover cota a derecha

I Quick3DPIanDs X
Distancia: 115.00 |
Y ] x
| Mover cota a izquierda

Esta orden permite desplazar la cota seleccionada a la izquierda. Al pulsar sobre este icono,
Quick3DPlan® DS muestra el mensaje "Seleccione objeto o ESC para cancelar..". Tras seleccionar la
cota que deseamos mover, aparece la siguiente ventana, donde se introducira la distancia que se
desea desplazar, y tras aceptar, se vera reflejado en el disefio:

IV Quick3DPIanDs X
Distancia : I15.00 |
v X
y Borrar

Esta orden permite borrar la cota seleccionada. Al pulsar sobre esta opcidn, Quick3DPlan® DS
muestra el mensaje "Seleccione objeto o ESC para cancelar...". Tras seleccionar la cota, aparece la
siguiente ventana preguntando si realmente deseamos borrarla:

) Quick3DPlanDs X

& ¢ Seguro que desea borrar la cota 35.0 7

Si Mo

©

Crear facilmente documentos de ayuda
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3D PLANO 2D, VENTANAS, VISUALIZAR 2D/3D

Aqui se encuentran las opciones para poder ver el diseho como un "plano 2D" en blanco y negro,
poder visualizarlo con varias ventanas (de 2 a 4) con distintas perspectivas, asi como las herramientas
para conmutar entre las vista en "modo 2D"y la vista en "modo 3D".

1o 5 20 3D

Plano 2D Ventanas Visualizar 2D Visualizar 3D

Plano 2D

Al pulsar sobre esta opcién se muestra el disefio como un " plano 2D" en blanco y negro. Este plano se
podra imprimir directamente desde la pestafa "Proyectos", en la opcion "Imprimir".
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—{ Ventanas

Al pulsar sobre esta opcién se muestra la siguiente ventana, donde podremos definir la configuracién
de ventanasy vistas que deseamos para mostrar nuestra cocina:
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‘P Quick3DPlanDs X
. ........... T e e E E'u'en p— E
i1 | Actual -

® 2 | Arriba -
3 | Derecha -
5 4 | actual
1
3
v X

En ella encontramos las siguientes opciones:

1. Distribucion de ventanas: En este apartado seleccionamos la distribucién de ventanas que
deseamos de las 4 opciones disponibles, para poder ver el disefio en una distribuciéon de 2 a 4
ventanas.

2. Ventanas / vistas: Segun la distribucién de ventanas seleccionada en [1], se activaran en este
apartado los distintos desplegables para poder seleccionar de forma independiente la vista que
gueremos que se muestre en cada ventana (NOTA: Aqui se mostrardn también las vistas que
hayamos guardado previamente usando la opcién "Guardar vista actual"):

Actual
Arriba
lzquierda
Abajo

3D

3D-2

3. Vista previa: En este apartado se muestra una vista previa para ver cédmo quedaria la
distribucién de ventanas que estamos configurando.

Tras configurar nuestra distribucién de ventanas y pulsar en "Aceptar" ( v ), éstas se
mostraran en Quick3DPlan® DS:
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Bt itans | [E hl MlEem. _J"' e I.|:l-_ = ™ B £ 1

Cuando Quick3DPlan® DS esta en el modo "ventanas multiples', debe tener en cuenta lo siguiente:

e Podra modificar la perspectiva de cada una de las ventanas de forma independiente usando el
raton.

e Las paredes no se ocultan de forma automatica, debera ocultarlas usando la herramienta para
"Mostrar/Ocultar" pared.

e Para volver al modo de "una ventana", simplemente pulse sobre alguna de estas opciones:
"Plano 2D", "Visualizar 2D", "Visualizar 3D", o bien haga clic sobre la "Pestafia 2D" en la parte
inferior del area de trabajo.

e Serd posible realizar una impresidén de esta composicidn de ventanas. Simplemente, una vez que
tiene la composiciéon de ventanas deseada en pantalla, debe pulsar en la pestafa "Proyectos", y a
continuacién en "Imprimir". Seleccione la opcién "Imagen", configure los distintos parametros
de impresion (tipo de pagina, orientacion, etc), y pulse en aceptar para que se muestre la vista

previa de la impresidon y poder imprimirla pulsando en el icono de la impresora ( = ):
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£ print Preview ? >

2D Visualizar 2D

Al pulsar sobre esta opcién se muestra el disefio en "Modo 2D".
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“ También sera posible visualizar el disefio en 2D haciendo clic en la pestafa

disponible en la parte inferior del area de trabajo.
@ Visualizar 3D

Al pulsar sobre esta opcién se muestra el disefio en "Modo 3D". El disefio se mostrara con la ultima
perspectiva que se haya creado previamente.

20
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También serd posible visualizar el disefo en 3D haciendo clic en la pestana

— disponible en la parte inferior del area de trabajo.
Documentacion Qt Help facil
Q VER/OCULTAR OBJETOS

A medida que aumenta la complejidad del disefo, se complica la visualizacién del mismo debido a la
existencia de multitud de objetos. Para solucionar dicho problema se ha previsto en el programa una
lista con todos los tipos de objetos que existen. Al pulsar en este icono aparece el siguiente cuadro:
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P Quick3DPlanDs x

Varios

Cuadricula 2D
Textos

Muebles

Muebles

Puertas

Cotas

Lineales

Cornisa

Portaluz
Encirmera

Copete

Redapie

Electro. y accesorios
Electrodomésticos
Accesorios
Arquitectura
Muros

Suelo

Cotas

Armarios

@ Qa0 e 6 n@n@u@ el

Puertas

Y

En él podremos activar y desactivar la visualizacién de los objetos, pulsando sobre cada linea.

Q Q Los elementos visibles aparecen con una bombilla encendida, que se apaga cuando pulsamos
sobre la linea y desactivandose la visualizacién de estos.

Debemos tener en cuenta que si desactivamos "Muros", por ejemplo, desapareceran todas las paredes

que existan en el dibujo y no tenemos la posibilidad de sefialar Unicamente la que nos interese. Para
ello habra que usar la herramienta "Mostrar/ocultar pared".

Crear facilmente paginas web de ayuda

FOTO

La sexta pestafia de la "Barra de menus de texto e iconos" se denomina "Foto". En ella se encuentran
las opciones para cambiar los materiales de los muebles, lineales, accesorios, paredes, suelo, etc, asi
como las opciones para configurar las luces. Son las siguientes opciones:

Serie de mueble: Esta opcién permite cambiar de serie todos los muebles o uno solo.
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Material encimera: Esta opcidén permite seleccionar un nuevo material para la encimera.

Muebles y lineales: Esta opcién permite cambiar los materiales de todas las partes de
un solo mueble o de todos a la vez.

i

Material accesorios. Esta opcidén permite cambiar los materiales del accesorio
seleccionado.

|sarn:3

il
||
0

Material electrodomésticos. Esta opcidn permite cambiar los materiales a los
electrodomeésticos creados en 3D.

Material paredes. Esta opcidn permite seleccionar un nuevo material para todas las
paredes o para una Unica pared.

Material suelo: Esta opcidon permite seleccionar un nuevo material para el suelo.

Molduras: Esta opcién permite seleccionar un nuevo material para las molduras (rodapié
y cornisa) colocadas en las paredes, tabiques y pilares de la arquitectura.

Luces: Esta opcidon permite modificar las luces del disefo.

Foto: Esta opcidn permite generar imagenes fotorrealistas del disefio.

B [ 1 [ B B

—
3B

360° Panorama: Esta opcién permite la generacién de una panorama del tipo 360x180.

A continuacidon se describe el funcionamiento de cada una de estas 6rdenes.

Generador de documentacion para iPhone gratuito

SERIE DE MUEBLE

Al pulsar este icono el programa nos muestra el siguiente cuadro:
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O Quick3DPlanDS ? p
— Modelo de puerta ——————  — Material de puerta
ST
- 1|I T
Al'l L
Cerezo 15 Fresno 01 Fresno 05 Mogal 04 Nogal 09  Pino 01 v
— Material del casco — Tirador
Mogal 09 Haya 01 Blanco 01  Gris 01 Tirador 10
— Material de encimera
Granito Marmal Piedra artifical Colores
~
Serie 08 w Piedra Piedra Piedra Piedra w
[ aplicar a todos
Apicar a seleccion X

Elegiremos la serie, material de puerta, material de casco, tiradory el material de encimera a utilizar.
El material para cornisa, portaluz y rodapié sera el de la puerta, mientras que el copete usara el

material de la encimera. Para aplicar los cambios pulsaremos sobre el botén "Aceptar” (| v .

Si la opcidn "Aplicar a todos" no esta activada, el programa pedird que seleccionemos el mueble al
qgue aplicar la nueva serie. Si esta activada, se aplicardn los cambios a todos los muebles del disefo.
Por ultimo, la opcién "Aplicar a seleccion" permite seleccionar un grupo especifico de muebles

mediante una ventana de ratdn al que aplicarle los cambios.

Generador de EPub con todas las funciones

Al pulsar este icono el programa nos muestra el siguiente cuadro, que permite seleccionar un nuevo

material para todas las encimeras del disefio:
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M Quick3DPlanDs X
Maderas - T ” -
Laminado, Egger i |

Silestone : vk

Cosentino: Dekton P Sk

Granito Na‘tural Matural - Matural - Matural - Natural -

Marmal elyd K|ra Kavik Laurent Mayla

Piedra artificial
Colores basicos

Colores, mate - g A
Colores, brillo Matural - Matural - Matural - MNatural - Natural -
Po.stfcrmadn Opera Portum Rem Sasea Sirocco
Cristal f
Varios ;
Tejidos
Cuadros E
Matural - Matural - Industrial Industrial Industrial
Vegha Vera - Kreta - Laos - Lunar
Y x|
Simplemente, seleccione el nuevo material y pulse sobre el botén "Aceptar” (| v |).
Crear facilmente EBooks
Eﬁ MUEBLES Y LINEALES

Al pulsar este icono el programa nos muestra la siguiente ventana, donde podemos seleccionar, por
un lado, el "Modelo de puerta"y el "Modelo de tirador", y por otro lado los materiales para cada parte
del mueble: casco, puerta, tirador, rodapié, encimera, copete, portaluz y cornisa:
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) Quick3DPlanD5 X

Modelo de puerta ﬂ Materiales

Casco

Madelo de tirador

Tirador 08

: V| Aicar a toerSE E Importar dlt. serie Importar de mueble E

) i o seccin B x..

En ella encontramos las siguientes opciones:

1. Pulsando sobre la imagen de la puerta, aparece la siguiente ventana donde se selecciona el
nuevo modelo:

IV Quick3DPIanDs bt

Serie 01 Serie 01
Gola

Serie 03 Serie 03 Serie 06

Serie 11 Serie 12 Serie 13

==,

Serie 19
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2. Pulsando sobre la imagen del tirador, aparece la siguiente ventana donde se selecciona el nuevo
modelo:

A Quick3DPlanD$ %

Tirador01  Tirador 02 Tirador03  Tirador 04  Tirador 03  Tirador 06 Tirador 07

| ] e -

Tirador 09 Tirador 10 Tirador 11 Tirador 12 Sin tirador

vy % ]

3. Pulsando sobre la imagen del material de cada parte del mueble, aparece la siguiente ventana,
donde se le asighard el nuevo material a cada parte de forma independiente:

M Quick3DPlanDS X

Cerezo 01 Cerezo 01 Cerezo 02 Cerezo 02 Cerezo 03 '

Maderas
Laminado, Egger
Silestone
Cosenting: Dekton
Granito

Marmol iR
Piedra artificial Cerezo 03 Cerezn 04 Cerezc: [14 Cerezo 05 Cerezo 05
Colores basicos Rotado Rotado Rotado

Colores, mate
Colores, brillo
Postformado

Cristal

\arios Cerezo 06 Cerezo 06 Cerezo 07 Cerezo 07 Cerezo 08
Rotado Rotado

Tejidos
o . . . . .

Cerezo 08 Cerezo 09 Cerezo 09 Cerezo 10 Cerezo 10 |-
Y | x|
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En la parte superior encontramos una serie de pestafas en las que se dividen todos los materiales:
maderas, granito, marmol, piedra artificial, colores basicos, colores, postformado, varios, etc.

D Quick3DPlanDs X

Haciendo doble clic sobre cada material, aparece la
siguiente ventana donde podemos ver el material con
mas detalle:

Importar dlt. serie
Este botdn permite asignar automaticamente la dltima serie que hayamos

aplicado a los muebles. Tras pulsar en él, los materiales de todos los elementos (casco, puerta,
tirador, rodapié, encimera, etc), el modelo de puerta y el modelo de tirador recuperaran los
valores que habia antes de haberlos cambiado por ultima vez.

Impartar de mueble o
5. Este botdn permite importar los valores de todos los elementos (casco,

puerta, tirador, rodapié, encimera, etc), el modelo de la puerta y el modelo del tirador a partir de
un mueble seleccionado. Al pulsar en él, aparece el mensaje "Seleccione objeto o ESC para
cancelar..", y tras seleccionar un mueble con el ratén, la ventana de "Muebles y lineales" se
actualizard con los distintos materiales y los modelos de puerta y tirador del mueble
seleccionado.

v | Aplicar a todos

6. Esta opcidn, si estd marcada, aplicard los cambios a todos los muebles del
disefo, y si no lo estd, el programa pedird que seleccionemos el mueble al que aplicar los
cambios.

Aplicar a selecddn ) ) ) ]
7. Esta opcidn, si estd marcada, permite seleccionar un grupo de muebles

mediante una ventana de ratén a los que aplicar el cambio.

8. Para aplicar los cambios, pulsaremos sobre el botdn "Aceptar”.

9. Elbotdén "Cancelar" cierra la ventana sin hacer ningdn cambio.

Generador de EPub con todas las funciones
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%‘?EH MATERIAL ACCESORIOS

Al pulsar este icono el programa nos muestra el mensaje "Seleccione objeto o ESC para cancelar...”,
tras lo cual deberd seleccionar el accesorio al que le quiere cambiar los materiales, o bien pulsar la
tecla ESC para cancelar la accién.

Tras seleccionar el accesorio, aparece la siguiente ventana:

M Quick3DPlanDSs X

. Plato - Magenta 09 E

Cuenco - Blanco 02

Cuerda - Marron 24

Mantel - Pino 03

{ Laminado, Egger - E
! Silestone

{ Cosentino: Dekton
Granito

: 13 01 02 03 04 05 06
! Marmol E
e HEEEEEE
Colores basicos
[ | Rojo  Rojo  Rojo Rojo  Rojo  Rojo  Rojo

{ Colores, brillo

o7 08 09 10 11 12 13
{ Postformado
! Cristal

§| Varios Rojo  Rojo  Rojo  Rojo  Rojo  Rojo  Rojo |
; Tejidos ~ 14 15 16 17 18 19 20 i

Maranja Rojo FRojo FRojo  Rojo  Rojo  Rojo

1. En la parte superior encontramos las partes que forman el accesorio seleccionado. En nuestro
ejemplo serian un plato, un cuenco, una cuerda y un mantel. (NOTA: Los elementos a los que les
podemos cambiar el material dependeran del accesorio seleccionado.)

2. Enla parte inferior de la ventana encontramos todos los materiales disponibles organizados en
distintas categorias: maderas, Laminado, Egger, Silestone, Cosentino: Dekton, granito, marmol,
piedra artificial, colores, postformado, varios, etc.

Para cambiar los materiales, debe tener seleccionado (marcado en azul) en el listado superior el
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elemento al que le quiere cambiar el material, y en el apartado inferior, debe seleccionar el nuevo

material que desea aplicar y a continuacién pulse en el botén "Aceptar” ( v ) para que el
cambio tenga efecto.

Una vez finalizado el cambio de materiales, pulse en el botdn "Cancelar” ( X ) para cerrar la
ventana.

Escribir folletos de EPub para iPad

Q MATERIAL ELECTRODOMESTICOS

Al pulsar este icono el programa nos muestra el mensaje "Seleccione objeto o ESC para cancelar...”,
tras lo cual debera seleccionar el electrodoméstico al que le quiere cambiar los materiales, o bien
pulsar la tecla ESC para cancelar la accioén.

Tras seleccionar el accesorio, aparece la siguiente ventana:

P Quick3DPlanDs X

Quemador - Acero inox 01
Mandos - Negro 01
Electrodomestico - Acero inox. cromado 03
Horno - Metal 07
Tirador - Metal 07

Cajon - Acero inox. 071

i Silestone

Cosentino: Dekton

: Granito

EMarmcI Bronce Bronce Bronce Bronce Bronce Bronce Cobre
: Piedra artificial o1 02 03 04 05 06 01
Zr aEENEEE
Colores, mate
: Colores, brillo Cc:bre Cabre Cobre Cobre Cc:bre Metal Metal
EPc:EtfcrmadD
;Cristal

e T [T[]E
ETE:“dUE Metal Metal Metal Metal Metal Zdinc  dinc ;
 Cuadros - 03 04 05 06 07 01 02 |~
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1. Enla parte superior encontramos las partes que forman el electrodoméstico seleccionado.

2. Enla parte inferior de la ventana encontramos todos los materiales disponibles organizados en
distintas categorias: maderas, Laminado, Egger, Silestone, Cosentino: Dekton, granito, marmol,
piedra artificial, colores, postformado, varios, etc.

Para cambiar los materiales, debe tener seleccionado (marcado en azul) en el listado superior el
elemento al que le quiere cambiar el material, y en el apartado inferior, debe seleccionar el nuevo

material que desea aplicar y a continuacién pulse en el botdén "Aceptar” ( v ) para que el
cambio tenga efecto.

Una vez finalizado el cambio de materiales, pulse en el botdn "Cancelar” ( X ) para cerrar la

ventana.

NOTA: Si seleccionamos un mueble bajo fregadero, aparece la siguiente ventana donde podemos
seleccionar si queremos cambiar el material del grifo o del fregadero:

M Quick3DPlanDs e

Fregadero 1 1/2 Seno-01

LY |

NOTA 2: Solo sera posible cambiar los materiales a los electrodomésticos que estén disefiados en 3D.
No serd posible cambiar el material a los siguientes tipos de electrodomésticos: frigorificos, mandos,
hornos, microondas, lavadoras y lavavajillas.

Crear facilmente documentos CHM de ayuda

F:' MATERIALES DE PAREDES

Al pulsar este icono el programa nos muestra el siguiente cuadro para seleccionar el material a
aplicar a una o a todas las paredes del disefio.
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() Quick3DPlanD5 ? )ﬂ
Arquitectura Comun

Eﬁzulejos 02 : e . Azulejo Azule_jn

1 Azulejos 03 Azulejo Azulejo Azule_jo AzuIEJc: Azulejo AO006  ADO7

i Marmaoles AOD1T  A0D2  ADD3  AD04 ADDS

! Pinturas - 5

: Ladrillos Azulejo ?

Parquets ADO8  Azulejo Azulejo Azulejo Azul@c Azulejo Azulejo

i Papel ADD9  A010  AD1T1T AD12  AD1IS  AD4

Azulejo Azulejo Azulejo Azulejo Azulejo Azulejo Azulejo
AD15  AD1E  ADIT  AD18 AD19 ADZ0  AD21

. ‘I...

Azulejo Azulejo Azulejo Azulejo Azulejo Azulejo Azulejo
AD22 ;'-".[123 ADZ24  A025  ADZ6 ADE? ADZ8

R 7 Ev'EéxE

Fasm AN NN NN NN W FaEEsE R s AR RN

1. Familias. En la parte superior encontramos los materiales organizados en distintas categorias.

Por un lado, la pestafia "Arquitectura", donde encontramos: Azulejos, Marmoles, Pinturas... etc, y

por otro lado la pestafia "Comun", donde encontramos: Maderas, Laminados, Granito, Silestone,

etc.

Angulo. Indicaremos el &ngulo que queremos que se aplicara al material elegido.

Medidas. Indicaremos el tamafo en el que se aplicara al material elegido.

4. Aplicar a todos. Esta opcion nos permite indicar si vamos a aplicar el nuevo material a todas las
paredes del disefio o solo a una. En este Ultimo caso al validar la seleccion del material el
programa nos pedird que seleccionemos una pared o pilar.

5. Aceptar. Al pulsar en este botdn, se aplicara el nuevo material a todas las paredes, o bien se

solicitara la pared o pilar en caso de no estar activada la opcion "Aplicar a todas".
6. Cancelar. Cierra la ventana de "Seleccion de Materiales" sin realizar ningdn cambio.

wnN

T 7. Combinacién de materiales

Pulsando en este botdn se mostrara la siguiente ventana donde el usuario podra crear una
combinacién de materiales para aplicar a las paredes del disefio.
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) Quick3DPlanDS X
] (N [=]
Mombre Altura wngulh Medidas
Azulejo R21 135cm 0 30x30
Azul 25 35cm 0 30x30
Azulejo C13 100cm 45 25x25
250cm
[+ aplicar a todas
A

En la parte derecha de la ventana se muestra una vista previa de la combinacién de materiales que
estamos creando. En la parte izquierda se muestra un listado de los distintos materiales que forman
la combinacion. (NOTA: La primera vez que se usa esta opcidén no habra ninguna combinacion).

Sobre este listado, tenemos los siguientes botones:

EI Este botdon permite afadir un nuevo material a la combinacion que estamos creando. Al

pulsar en él se muestra la siguiente ventana, similar a la vista arriba, pero sin la opciéon
"Aplicar a todas", y con un nuevo campo "Alto" donde se indicard la altura del material
seleccionado en la combinacion.
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() Quick3DPlanDS 4 ot
Azulejos 01
Azulejos 02
Azulejos 03 Azulejo Azule_ju Azulejo Azulejo Azulejo Azulejo
Marmoles CO1 cas Co4 Cas Coa
Pinturas
Ladrillos
Parquets Azulejo Azulejo Azulejo Azulejo Azulejo Azulejo
Papel co7 C08 C09 Ci10 C11 Ci12
Azulejo Azulejo Azulejo Azulejo Azulejo Azulejo
c13 C14 C15 Cle  C17 Cl18
Azulejo Azulejo Azulejo Azule_jc: Azulejo Azulejo
c19 C20 21 c23 C24
Azulejo Azulejo Azulejo Azulejo Azulejo Azulejo  w
Angulo D Medidas 30cm x 30cm -
Ao
X

&, Este boton permite modificar las caracteristicas del material seleccionado.

== | Este botdén elimina de la combinacién el material seleccionado.

[E] Este boton permite guardar la combinacién de materiales que estamos creando para poder
usarla en otros proyectos. Al pulsar en él, se muestra la siguiente ventana para que le demos
un nombre a esta combinacion:

) Quick3DPlanD5s

Mombre

X

et

Al pulsar en este botén se muestra la siguiente ventana donde aparecen todas las
combinaciones de materiales que hemos ido guardando. Simplemente, seleccione una y
pulse en aceptar para abrir la combinacidén seleccionada. Para borrar una combinacién,
seleccidnela y pulse en el botén ((==]):
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) Quick3DPlanDs x

Combinacion 1
Combinacion 2

Combinacion 3

X

Una vez creada la combinacién de materiales, pulse en el botdon "Aceptar” (| v |) para
aplicarla a todas las paredes, tabiques y pilares del disefio o bien a una sola (desactivando la opcién
"Aplicar a todas").

Crear facilmente documentos de ayuda

ﬁ‘h MATERIALES DEL SUELO

.

Al pulsar este icono el programa muestra el siguiente cuadro para seleccionar el material a aplicar al
suelo de la habitacion. (NOTA: También es posible cambiar el material del suelo haciendo doble clic
directamente sobre él en el disefio).
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() Quick3DPlanDS 4 )ﬂ

Arquitectura Comun

{ Azulejos 01 e
Azulejos 02 ; - Azulejo Azulejo
1 Azulejos 03 Azulejo Azulejo Azule_jo AzuIEJc: Azulejo AO006  ADO7

i Marmaoles ADD1  AD0Z2  ADD3  ADD4 AUUS

! Pinturas - ¢

{ Ladrillos Azulejo ;

Parquets ADO8  Azulejo Azulejo Azulejo Azul@c Azulejo Azulejo

i Papel ADD9  AD1T0 AD1T1 A01Z2  AD1S  AD14

Azulejo Azulejo Azulejo Azulejo Azulejo Azulejo Azulejo
AD15  AD1E  ADIT  AD18 AD19 ADZ0  AD21

Azulejo Azulejo Azulejo Azulejo Azulejo Azulejo Azulejo
AD22 ;'-".[123 ADZ24  A025  ADZ6 ADE? ADZ8

1. Familias. En la parte superior encontramos los materiales organizados en distintas categorias.
Por un lado, la pestafia "Arquitectura", donde encontramos: Azulejos, Marmoles, Pinturas... etc, y
por otro lado la pestafia "Comun", donde encontramos: Maderas, Laminados, Granito, Silestone,
etc.

Angulo. Indicaremos el &ngulo que queremos que se aplicara al material elegido.

Medidas. Indicaremos el tamafo en el que se aplicara al material elegido.

Aceptar. Al pulsar en este botdn, se aplicard el nuevo material al suelo.

Cancelar. Cierra la ventana de "Seleccion de Materiales" sin realizar ningdn cambio.

nhwnN

Crear facilmente documentos PDF de ayuda

MOLDURAS
R

Al pulsar este icono el programa muestra el siguiente cuadro para seleccionar el material a aplicar a
las molduras de la habitacidn (rodapié y cornisa).
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¥ Quick3DPIanDs x

Rodapie Cornisa

Al hacer clic sobre la imagen, aparece la siguiente ventana donde se selecciona el material deseado
para cada tipo de moldura:

P Quick3DPlanDS X

Laminado, Egger
Silestone

Cosentino: Dekton Aliso 01 Aliso 01 Aliso 02 Aliso 02 Aliso 03 Aliso 03

Granito Rotado Rotado Rotado
Marmol

Piedra artificial

Colores basicos

Colores, mate

Colores, brillo Betula 01 Betula 01 Betula 02 Betula 02 Betula 03 Betula 03
Postformado Rotado Rntado Rotado

Cristal o T e
Varios : s o RES
Tejidos Booove - age

Cuadros S
Betula 04 Betula 04 Betula 05 Betula 05 Betula 06 Betula 06
Rntado

Betula O7 Betula 07 Cerezo 01 Cerezo [11 Cerezn []2 Cerezo 0z
Rotado Rotado Rotado (=

Finalmente pulse en el botén "Aceptar” (| v |) y los materiales quedaran aplicados a las
molduras.

Crear facilmente documentos PDF de ayuda

;|'; LUCES

ENES

Al pulsar sobre esta opcién, se abre un cuadro que permite encender y apagar luces, activar y
desactivar las sombras para cada luz individualmente, modificar su intensidad, posicion y altura, asi
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como la "intensidad de las sombras" generadas. (NOTA: Cuando se crea un nuevo proyecto todas las
lucesy la sombra que genera la "Luz 2" aparecen activadas por defecto. )

() Quick3DPlanD5 3

Act. :-nmb MNombre

Q H

E:J Luz 1

T [T

EELuz 3
Luz 4
Luz 5
Luz &
Luz 7
Luz 8
Luz 9

a0 e oaD e e e el e

;
e rrrrrrrrriririrrririiiieiiiiiisizisisieess
m Lh oA e oA TR ATl T

Intensidad de las luces

Q .....%...... Q

0% 100% 200%

En ella encontramos las siguientes opciones:

F
{t_ ":/
1. “" | Mover Luces: En la parte superior encontramos este botdén, que nos permite cambiar de
posicion la luz que esté seleccionada en ese momento. Al pulsar en este botdn, el programa nos

pide que seflalemos el "Nueva posicion".
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Mueva posicidn.

2. Q Q Activar/desactivar luces: A la izquierda aparece un icono en forma de bombilla para
cada luz. Si pulsamos sobre ella, la bombilla se apaga, y desactivamos la luz. Cuando volvemos a
pulsar sobre la bombilla, encendemos nuevamente la luz, dejdndola en su estado inicial.

3. 9 [@ Activar/desactivar sombra: A continuacién, aparece un icono que representa un
rectangulo de color amarillo. Si pulsamos sobre este icono, cambia su apariencia,
remarcandose con lineas negras, y arrojando una sombra sobre el suelo. Esto indica que se
mostraran las sombras que generaria dicha luz.

4. Nombre: Aqui aparece el nombre de la luz.

5. Intensidad de la luz: A la derecha, un nimero indica la intensidad de la luz. El valor de la
intensidad se puede modificar directamente con el teclado. Si la luz estd "apagada", en el
momento que se modifica su intensidad, se activarda automaticamente.

6. Elevacién: Mas a la derecha podemos modificar la elevacion de la luz (es decir, la altura a la que
ésta se sitda).

7. Intensidad de todas las luces: Aqui se puede modificar la intensidad de todas las luces de
forma simultanea.

8. Intensidad de las sombras: Aqui se puede modificar la intensidad que van a tener las sombras
gue generan las luces, es decir, si van a ser mas o menos visibles.

Editor de documentacién y EPub facil

FOTO

Esta opcidn permite generar imagenes fotorrealistas del disefo.

Mostrar fotos

@ Foto

Una vez el proyecto esta finalizado, con la iluminacion deseada y en la perspectiva que queremos,
procederemos a realizar el render.

Al pulsar en este icono el programa muestra la siguiente ventana donde podemos configurar el
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render:

P Quick3DPlanDs o
TamaﬁnsuREﬁemna
: | 3340 % 2160 ( 4K) - S

Personalizar

Ancho
Alto
g
Mejor Lento ; v | Moztrar techo
Bueno Mormal
E Mormal Rapido

.
.
.
.
.
.
.
-

v K

Encontramos las siguientes opciones:

1. Tamaios: En este desplegable seleccionamos la resolucidn de la imagen que vamos a crear. Al
aumentar la resolucién se aumenta la definicién. Si se selecciona la opcién “Personalizar”
podemos definir nosotros mismos el anchoy el alto de la foto:

Personalizar -

Personalizar
Ancho

Alto

NOTA: Para ahorrar tiempo, se recomienda hacer las pruebas en baja resolucién y cuando el
resultado sea el esperado, aumentar la resolucién. Si las lineas del marco de las puertas se ven
escalonadas, es necesario aumentar la resolucion.

2. Calidad/Velocidad: En este apartado podemos definir la calidad del render entre 3 opciones:
Normal, Bueno y Mejor. Mientras mayor sea la calidad, més tiempo seré necesario para generar
el render. A continuacion se puede ver una imagen comparativa en cada una de las 3 calidades:
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NORMAL / RAPIDO BUENO / NORMAL

3. Reflexion: Aqui se puede aumentar o disminuir el nivel de reflexion en el suelo y las paredes.
(NOTA: El valor de la reflexion cambia la luz, sobre todo en las paredes y el suelo. A mas
reflexion, mas luz.) A continuacién podemos ver un ejemplo de un proyecto sin reflexiéon, y el
mismo proyecto con los valores de reflexiéon al maximo:
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=

SIN REFLEXION

REFLEXION AL MAXIMO

4. Luces: En este apartado controlamos la iluminacion del render. (NOTA: Si en la "Vista 3D" se ve
bien la imagen pero al generar el render éste queda claro u oscuro, es mas sencillo ajustar las

luces con esta barra. Al cambiar de "Calidad", también es posible que sea necesario reajustar un
poco las luces con esta opcidn.)

5. Avanzado: En este apartado podemos configurar aspectos avanzados del render, como son:

o0 Mostrar techo: Al marcar esta opcidon se mostrard el techo en el render.

Tras configurar los pardmetros del render, pulsamos en el botdn "Aceptar" (I v |), y se abre
una nueva ventana (V-Ray Frame Buffer) donde se creara el render propiamente dicho. Es posible que
esta ventana tarde algun tiempo en abrirse, dependiendo de la complejidad de la cocina.

Esta ventana tiene la siguiente funcionalidad:
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0O Muestra cdmo se genera la imagen.
O Le permite guardar la imagen generada.
O Realizar correcciones de color, contraste, brillo, etc. en la imagen.

O Almacenar una lista de imagenes generadas recientemente, y visualizarlas una a una o
abrir dos imagenes al mismo tiempo para poder compararlas.

O Guardar con la imagen informacién sobre medidas, tiempo empleado, uso del procesado,
etc.

) Quick3DPlan Desktop Subscription - V-Ray frame buffer - [100% of 1366 x 768] — o P

EEoME = AF: MOAWE S ILE -~

Barr herramien

BARRA DE HERRAMIENTAS SUPERIOR

RGE color V|Q‘ E] : 'i "=L @ @ "E\* "h’ w @ L 4

Las opciones disponibles en el menu superior de iconos son las siguientes:

RGE color e

Cuando se genera una imagen en calidad media, lenta o muy lenta,

Alpha Quick3DPlan® divide los renders en componentes, como ruido, color
- — difuso, reflejos, refraccion, efectos de lente, etc. Esto permite tener un
N e control preciso sobre la imagen final cuando se ensambla la imagen a
worldPasitions partir de sus componentes utilizando una aplicacién de composicion y
worldMormals edicion de imagenes profesional. En calidad rapida sélo esta disponible
diffuseFilter la capa effectsResults con los efectos de lente que se explican mas
reflectionFilter adelante.

refractionFilter De forma predeterminada, se utiliza el color RGB.

effectsResult

' 4 E] O @ De izquierda a derecha:

O Cambia el canal actual al color RGB de forma
predeterminada.

O Visualiza el canal actualmente seleccionado: R, G o B.

0O Cambia a modo Alpha (no utilizado en Quick3DPlan®).
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O Muestra laimagen en modo monocromatico.

Guarda la imagen actual en los siguientes formatos:

Portable Metwork Graphics (*.png)

Windows bitmap (*.bmp)

Targa image file (*.tga)

Radiance High-Dynamic Range image (*.hdr)
Silicon Graphics (*.=gi *.rgbh *.rgba)

JPEG image file (*,jpg *.jpeg)

OpenEXR image file (*.exr)

Softimage PICT file (*.pic)

Tagged image file format (*.tif *.tiff)

V-Ray image file (*.vrimg)

Los formatos recomendados para almacenar la imagen son .png, .bomp
0 jpg.

Si deseamos aplicar efectos de lente, debemos usar el formato .vrimg.
El resto de los formatos se utiliza para modificar la imagen con
programas profesionales de creacion y edicién de imagenes. Para
exportar la immagen por capas se recomienda utilizar el formato .exr.
Abre una imagen previamente guardada para visualizarla en la ventana
de render.

Copia la imagen actual al portapapeles.

Borra la imagen y deja la ventana de render vacia.

Fuerza a Quick3DPlan® a renderizar la zona cercana al cursor del ratén.
Esto es Util cuando queremos comprobar cémo queda una zona
determinada, sin tener que esperar a que termine de generar la imagen
complete. Esta opcidon se puede activar y desactivar durante el render.

Permite renderizar una ventana (esta opcidon no se utiliza en
Quick3DPlan®).

Enlaza la imagen con Pdplayer (software profesional para una
reproduccion rdpida y fluida de secuencias de imagenes de alta
resolucion).

Esta opcidon permite detener el render que se esta creando
actualmente.

Repite el Ultimo render.

BARRA DE HERRAMIENTAS INFERIOR

EE O M == o WO H & L E -

Las opciones disponibles en esta barra de herramientas son las siguientes:

i
R

.

p=ui]
N

Show correction control: Abre la Barra Lateral de Edicion de Imagen incluyendo
Exposicion, Balance de Blancos, Saturacion, Curves de Ajuste de Color, etc.

Force color clamping: Zonas sobreexpuestas a la luz. Esta opcidn muestra qué zonas
aparecen quemadas en la escena en base a un color (azul). Si son muy extensas, habria que
reducir el valor de Exposicion.

Si al pulsar no se remarca la zona quemada, podemos aumentar el valor de Exposicion
hasta que aparezcan las zonas con demasiada luz destacadas en color azul.

Show Pixel information: Abre permanentemente la ventana de informacion sobre el pixel
en el que haga clic con el botén derecho del ratdn. Si hace clic con el botén derecho del
ratén sobre un pixel sin activar esta configuracion, verd la informaciéon solo mientras el



botdn del ratén esté presionado.

Las siguientes opciones se encuentran disponibles al abrir |la Barra Lateral de Ediciéon de Imagen. Al
pulsar sobre cada una de ellas, se activa el filtro con los valores que se hayan configurado
previamente usando el comando “‘Show correction control”.

B!

Use White Balance correction: Permite la correccion del balance de blancos, con valores
entre 3000 (frio/imagen azulada) y 10000 (calido/imagen amarillenta). Se recomiendan
valores cercanos a 6000.

Use HSL color correction: Permite cambiar la tonalidad del color (Hue), su saturacién y la
luminosidad.

Use Color Balance correction: Corrige el color que domine entre celeste/rojo,
magenta/verde o azul/amarillo, diferenciando las zonas que se van a ver mas afectadas por
este cambio en funcién de su luminosidad: sombras, medios tonos y zonas luminosas.

Use Colors Level correction: Permite modificar el contraste diferenciando por canal R, G, B.

Use Colors Curve correction: Realiza cambios en la imagen modificando la linea tangente a
la curva de color. Para ver esta linea, hay que pulsar en uno de los dos puntos extremos. Al
moverla por encima de la curva, se aclara la imagen, mientras que si se mueve por debajo,
se oscurece. Modificando la tangente de la derecha, se actla sobre los blancos, y con la de
la izquierda, sobre los negros.

Pulsando con el botén de la derecha del ratén en la imagen, se pueden deshacer los
cambios, ajustar el zoom de la curva o guardar los cambios en un fichero para aplicarlos a
otras imagenes, entre otros.

Use Exposure correction: Permite hacer correcciones de la exposicion de la imagen, zonas
guemadas y contraste. Para la opcién de “Zonas Quemadas” (Highlight Burn) se
recomienda un valor cercano a 0,75. Bajar mucho este valor hace que la imagen pierda
volumen.

Use Background: Permite utilizar una imagen como fondo (esta opcion no se utiliza en
Quick3DPlan®).

Display colors in RGB space: Pulse para cambiar la imagen de RGB a ICC. Si mantiene
pulsado, puede seleccionar entre RGB, ICCy Gamma 2.2.

Use LUT correction: Activa y desactiva la correccién de la tabla de color entre correccion
LUT y OCIO. Estas correcciones requieren tener un fichero .cuve o .ocio previamente
cargado.

Show V-Ray VFB history window: Abre un didlogo con el histérico de imagenes
generadas. Esta opcidén se explica mas adelante.

Use pixel aspect. (esta opcion no se utiliza en Quick3DPlan®).

Stereo red/cyan: Activa y desactiva una vista estereoscdpica de a imagen. Mantenga
pulsado para cambiar entre Rojo/Cian y Verde/Magenta.

Open Lens Effects settings: Abre el panel de control de efectos de lente. Esta opcién se
explica mas adelante.

Show VRay Messages window. (esta opcion no se utiliza en Quick3DPlan®).

Histérico de imagenes generadas

Para activar un histérico de renders, hay que pulsar en esta opcion ('), “Show V-Ray VFB history
window” de la barra de herramientas inferior. Tras pulsar se abre la siguiente barra de herramientas en
la parte superior izquierda de la ventana de render (NOTA: Ver

):
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Las opciones son las siguientes, de izquierda a derecha:

©

B e O

B E

0 B

Activar el Histérico. Al pulsar esta opcién, se abre la siguiente ventana donde debemos
seleccionar la carpeta para guardar las imagenes en formato vrimg y el tamafno maximo en
MB para la carpeta.

Render history settings >

Histary Directory:| FAQuick3Dplan DS\Drovedus‘aFutEI

Maximum Size on Disk (MB}: Im

| Use Project Path

¥ Auto Save v Completed Renders Only

[ Auto Load Color Correct/¥ Resize VFB on Load Imac
Clear OK

Otras opciones son:

O Usar la carpeta del proyecto. Esta opciéon sélo esta disponible si no definimos
una direccion fija para el histoérico.

O Guardar automaticamente las imagenes.

O Guardar automaticamente las imagenes sdélo si no se ha cancelado el render.

0 Cargar automaticamente la correccion de colores. Si se activa esta opcion, la
barra lateral de ediciéon de imagen se actualizard con las modificaciones de
color guardadas en la imagen.

0 Modificar el tamano de la pantalla de render en funcion de la resolucién de la
imagen.

Save. Se utiliza para guardar manualmente una imagen en el histérico. Esta opcidn es util
para:

O Hacer una copia de la imagen actual. De este modo podemos retocar una de
ellas y compararla con la otra sin retocar.

O Guardar laimagen con las modificaciones de color aplicadas.

O Guardar laimagen cuando no se ha activado el guardado automatico.

Open. Para cargar una imagen del histérico, hacemos doble clic sobre la imagen, o
pulsamos sobre la imagen y después en esta opcion.

Remove. Borra la imagen seleccionada del histérico.

Compare Horizontal/Vertical. Activa o desactiva la comparaciéon de dos imagenes.
Mantenga pulsado este botdén para cambiar entre comparacion horizontal y vertical.

Set A. Para comparar dos imagenes visualizdndolas a la vez en la pantalla de render,
seleccionamos una de las imagenes deseadas y pulsamos en A.

Set B. A continuacidon seleccionamos la otra imagen y pulsamos en B. En ese momento en
la ventana de render se ven a la vez las dos imagenes a la vez con una linea en medio
(horizontal o vertical segun el modo de comparacion seleccionado) que se puede mover a
derecha/izquierda o arriba/abajo para comparar una zona determinada.

Swap A/B. Cambia la imagen A por la B.

Settings. Abre un menu desplegable con dos opciones. Si pulsamos la primera, History
Settings, se abre el didlogo de "opciones del historico". Pulsando la segunda, Dock History,
podemos anclar el histérico a la parte izquierda de la pantalla de render o dejarlo como una
ventana flotante.
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Si pulsamos con el botdn de la derecha del ratdn sobre una de las imagenes del histoérico, se abre un
menu con las siguientes opciones:

Edit Comment

Set A

SetB

Load

Delete

Load V-Ray Settings
Compare V-Ray Settings
Image Info

Load Color Corrections
Reload History

Las opciones de arriba abajo permiten:
0 Edit Comment: Afadir un comentario a la imagen.
Set A/B: Identificar la imagen como A o B para compararla con otra.
Load: Cargar de nuevo la imagen.
Delete: Borrar la imagen.
Load V-Ray Settings: no se usa en Quick3DPlan®.
Compare V-Ray Settings: no se usa en Quick3DPlan®.
Image info: informacion sobre la perspectiva de la imagen.
Load Color Corrections: Carga la correccién de colores de la imagen y actualiza la barra
lateral con esos valores.
Reload History: Carga de nuevo el histérico de renders.

O O0O0OO00O0O0

@]

Ef lalen

Cuando pulsamos sobre el botén “Open Lens Effects settings” de |a barra inferior de iconos (# ), se
abre una nueva barra a la izquierda de la ventana de render que permite afladir efectos de la lente
sobre las luces. Para ver este efecto es necesario hacer doble clic sobre la imagen del histérico para
cargarla (aungue sea el Ultimo render), y seleccionar la capa “effectsResults’ de la barra superior.
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Este efecto sélo funciona sobre luces puntuales. Por lo tanto, en podremos aplicarlo a las luces
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insertadas desde “Apliques y plafones’, pero no a las insertadas desde “Apliques, luz dirigida’. Por
otro lado, si el accesorio tiene aplicado algun material con autoiluminacién, debemos bajar su valor a
0 o cambiarlo por otro material sin autoiluminacién para que este efecto funcione correctamente.

Cambio del color de fondo

Al mover la rueda central del ratén se acerca o aleja la imagen. Cuando la imagen es pequefia, se ve
un fondo gris alrededor de ella. Este color se puede cambiar pulsando sobre el fondo con el botdn
derecho del ratén y eligiendo el color deseado del texto que aparece.

NOTA: Si pulsamos en el boton "Foto" estando en la "Vista 2D", se muestra la siguiente ventana
indicando que solo se puede hacer un render fotorrealista desde la Vista 3D":

P quick3DPlanDs X

\il_) Solo se puede hacer un render fotorrealista desde una vista 3D.

OK

NOTA 2: Al pulsar en la opcidn "Foto" con el disefio en "varias ventanas', se muestra la siguiente
ventana donde indicamos cudl de ellas se va a "renderizar":

P Quick3DPIanDs X

Seleccione la vista a renderizar
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O Mostrar fotos

Al pulsar en este botdn, se muestra la siguiente ventana con el "histdrico" de todos los "renders" o
imagenes fotorrealistas que se han ido realizando en el proyecto actual, para poder comparar las
caracteristicas con las que fueron realizadas y el resultado final. Hay que tener en cuenta que una vez
cerrado el proyecto, este listado de todos los renders desaparecerd, por lo que es recomendable
guardar previamente el render deseado. (NOTA: Si aun no se ha realizado ningdn render, al pulsar en
este botdn la ventana no se mostrara.):

P Quick3DPlanDs ? x
D Calidad: Mejor E
Tamafio: 1366x768
- Luces: 180%
H' - Pared: x2
| Fielss o7
Tiempo: 1479 s
Foto 6

Calidad: Bueno
Tamafio: 1366x768
Luces: 110%
Pared: x5

Suelo: x1

Tiempo: 525 s

Calidad: Normal
Tamafio: 1366x768
Luces: 110%
Pared: x5

Suelo: x1

Tiempo: 89 s

@

Calidad: Normal
Tarmafas 13

CENTED

K

En ella encontramos las siguientes opciones:

1. Listado de imagenes: En la parte izquierda encontramos un listado con todos los renders que
se han realizado hasta el momento, donde podemos ver una " miniatura" de la foto, asi como la
informaciéon de las caracteristicas con la que fue creada: calidad, tamano (resolucién de la foto),
nivel de luces, si tiene suavizado o no, el nivel de reflexion en las distintas partes del disefo
(pared, suelo, encimera, puertas), y por Ultimo el tiempo que tardé en crearse la foto.

2. Vista previa: En la parte derecha se muestra la vista previa del render seleccionado.

3. Botones edicién, guardar, borrar: Aqui encontramos los botones que permiten editar, guardar
o borrar la imagen seleccionada:

| ‘\ Editar imagen: Al pulsar en este botdn se mostrard la siguiente ventana (similar a la ventana de
__@| "Editar imagen") donde podremos ajustar brillo, contraste, saturacion, colores, afadir un logo y
marca de agua, etc.
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I Quick3DPlanDS ? x
|| [} =] . —
e ——
Saturacién ———
Calor

—_——

—_—-—

—_———

Filtro

Sulogo

Tamario
Ancho

Alto

Marca de agua

Fuente Pasicon

85140em

30 -

L (2l

4

Finalmente, una vez obtenida la imagen deseada, podemos guardarla pulsando en el botén Aceptar" (
| v |), y a continuacion en "Guardar" en la nueva ventana que aparece:

M quick3DPIanDs X
& El documento ha cambiado.
;Desea guardar los cambios?

I Guardar H Descartar || Cancelar

| @ | Guardar como: Al pulsar en este botdn, se mostrara directamente la ventana para poder

guardar la imagen seleccionada.
| == | Eliminar foto: Al pulsar sobre este botén, se borrard la imagen seleccionada del listado.
4. Botones Zoom: Estos botones permiten aumentary reducir la imagen en la vista previa [2]:

| ’Q | Aumentar zoom: este botén amplia la imagen en la vista previa [2].

| ’Q | Reducir zoom: este botdn reduce la imagen en la vista previa [2].

Crear archivos de ayuda para Qt Help Framework

Anexo: Cémo activar el historial de la ventana de V-Ray

Tras realizar su primer render o imagen fotorrealista, es recomendable activar el historial de la

ventana de render para ver todas las imagenes que realice conQuick3DPlan® DS. Para ello, siga estos
pasos:
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1. Clic en la pestafna “Foto".
2. A continuacién, pulse en la opcién "Foto" para realizar su primera imagen fotorrealista.

3. Enla nueva ventana de render V-Ray, haga clic en la opcién ‘Show V-Ray VFB history
window" que aparece en la barra de herramientas inferior.

4. Pulse en este botén para activar el historial. (NOTA: Antes de continuar, desplace
primeramente la ventana de "V-Ray" hasta el extremo inferior derecho de su monitor, ya
que de lo contrario "tapard"y no podrd ver correctamente la ventana que indicamos en
el punto [6])

5. A continuacién haga clic en “History Settings" para configurar las opciones del historial.

6. Aparecera una nueva ventana “Render history settings” (NOTA: Como le comentamos en
el punto [4], si no consigue ver bien esta ventana, deberd cerrarla desde la barra de
tareas inferior de Windows, y desplazar antes la ventana de "V-Ray".)

7. En este ventana debemos seleccionar el directorio donde se guardaran las fotos del
historial. Recomendamos crear una nueva carpeta dentro de la carpeta ‘proyectos” de
Quick3DPIlan® DS para tener separadas estas imagenes del resto de ficheros de disefio.
(Por ejemplo, crear esta carpeta: "C:\Quick3Dplan DS\proyectos\Fotos\History")

8. Por ultimo, marque todas estas opciones y pulse OK para aceptar los cambios.
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Generar eBooks Kindle con facilidad

@ 360° PANORAMA
3E0°

Esta opcidon permite la generacién de una panorama del tipo 360x180. Es decir un panorama de toda
la habitaciéon incluyendo el techo y el suelo. Para ello el programa generarad en seis pasos toda la
informacién necesaria.

O Mostrar panorama
=

Panorama

228 /237


https://www.helpndoc.com/es/descubrir-funciones/crear-ebooks-para-amazon-kindle/

-re

I! Panorama

Una vez el proyecto estd finalizado y con la iluminacién deseada, para poder usar esta herramienta,
previamente debemos crear una "perspectiva" usando la herramienta "Cambiar vista 3D".

Tras pulsar esta opcidn, se mostrarad la siguiente ventana, donde se configuran las caracteristicas del
"Panorama":

P Quick3DPlanDs X

‘Cahdad .......................................... ﬂ

: Mejor Lento :

Bueno Maormal

l— |

! Suelo

{ Avanzado E

¥ | Mostrar techo

Encontramos las siguientes opciones:

1. cCalidad/Velocidad: En este apartado podemos definir la calidad del panorama entre 3 opciones:
Normal, Bueno y Mejor. Mientras mayor sea la calidad, més tiempo seréd necesario para generar
el panorama, pudiendo llegar a tardar varias horas para generar un panorama a la maxima
calidad. También influye la potencia del equipo, en equipos potentes de Ultima generacion el
tiempo necesario para generar el panorama sera mucho menor.

2. Reflexién: Aqui se puede aumentar o disminuir el nivel de reflexion en el suelo y las paredes.
(NOTA: El valor de la reflexion cambia la luz, sobre todo en las paredes y el suelo. A mas
reflexion, mas luz.)

3. Luces: En este apartado controlamos la iluminacidn del panorama. (NOTA: Si en |la "Vista 3D" se
ve bien la imagen pero al generar el panorama éste queda claro u oscuro, es mas sencillo
ajustar las luces con esta barra. Al cambiar de "Calidad", también es posible que sea necesario
reajustar un poco las luces con esta opcioén.)
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4. Avanzado: En este apartado podemos configurar aspectos avanzados del panorama, como son:

0 Mostrar techo: Al marcar esta opcion se mostrarad el techo en el panorama.:

Tras pulsar en el botén "Aceptar', se muestra la siguiente ventana para guardar el fichero (en
formato PNG o JPG) de nuestro panorama:

|
=_. Guardar como

X
« A « Quick3Dplan DS » proyectos » Panoramas i o Buscar en Panoramas »
Organizar * Mueva carpeta = - 0
# Acceso rapido : =,
Panorama-1.png  Panorama-2.png
& OneDrive

> ™ Este equipo

¥ Red

Mombre: | Panorama-Ayuda.png

Tipo: | ™.png

Cancelar

» Ocultar carpetas Guardar | ‘

Una vez guardado el panorama, se muestra la siguiente "ventana de progreso', que indica que
Quick3DPlan® DS lo esta generando:

M Quick3DPlanDs X

Warking ...

Tras finalizar el panorama, se muestra la siguiente ventana donde podra moverlo en 360° haciendo
clic izquierdo con el ratdn, y sin soltarlo, moviéndolo en la direccion deseada del movimiento. Si

marca la opcién "Continuo", el movimiento del panorama no se detendra al dejar de pulsar con el
raton:

230 /237



Ayuda de Quick3DPlan DS

M Quick3DPlanDS ? X

Continuo | b 4 |

NOTA: Si pulsamos en el botén "360° Panorama" estando en la "Vista 2D", se muestra la siguiente
ventana indicando que solo se puede hacer un panorama fotorrealista desde la Vista 3D":

‘M Quick3DPlanDs X

@ Solo se puede hacer un render fotorrealista desde una vista 3D.

OK

NOTA 2: Al pulsar en la opcién "360° Panorama" con el disefio en "varias ventanas", se muestra la
siguiente ventana donde indicamos en cual de ellas se va a generar el panorama:

231/237



Ayuda de Quick3DPlan DS

M Quick3DPlanDSs X

Selecdone la vista a renderizar

Mostrar panorama

Al pulsar en este botén, se muestra la ventana con el uUltimo panorama realizado:
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M Quick3DPlanDS ? X

Continuo | b 4 |

Editor de documentacién y EPub fécil

AYUDA

La séptima pestana de la "Barra de menus de texto e iconos" se denomina "Ayuda". En ella se
encuentran las opciones para ver la ayuda del programa, los videos de aprendizaje y la informacion
sobre Quick3DPlan® DS.

® Ayuda: Esta opcidn muestra la ayuda del programa.

Videos de aprendizaje: Esta opcién muestra los videos de aprendizaje de Quick3DPlan®
DS.

Quick3DPlan® DS

4
% Preguntas Frecuentes (FAQSs): Esta opcién muestra las Preguntas Frecuentes (FAQs) de
~0O

Acerca de Quick3DPlan® DS: Esta opcidn muestra informacion del Copyright del
programa.
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A continuacion se describe el funcionamiento de cada una de estas drdenes.

Generar eBooks Kindle con facilidad

® AYUDA

Quick3DPIlan® DS incorpora en esta opcidn la ayuda en linea del programa. En ella podré consultar
rapidamente cualquier duda que le surja sobre el funcionamiento del programa. Puede consultar la
ayuda en linea haciendo clic aqui: https://help.microcadsoftware.com/quick3dplan/ds/es/

Crigh 3P an D5 ?R + e

| % O @ O 8 & helpmicromadsobware.com;ouickadplen idne M

L 22, Ayuda Quick3DPIan® DS Quick3DPlan

= I QuickI0Man OS5
1 Requerimientos de Quick3IDRlan DS BIENVENIDO A LA AYUDA DE QUICKEDPLAN® DS
M micio ce CraickIDPlan 05 o r
# actualzaciones de QuickIDElan DS
7 La pantalla de QuickIDplan DS
* Croyecios
% Arguitecturs
& robiliario
B Texos v CONLOIMCS
‘ SisLa
® Foto
* ayin

Dara mads Informacidn contacts con nosostros,
w-rriail

o wisiTe nuestia paging walks

RSP B 0 S L TN G Ch W el ROl e, Forkcn I DR e i,

Generador de documentacién CHM de ayuda gratuito

[ 3 VIDEOS DE APRENDIZAJE

Esta opcidn muestra los "videos de aprendizaje" de Quick3DPlan® DS, los cuales puede encontrar
también a continuacién y en el "Club de Usuarios" de la web.

Puede visitar la ayuda de los '"Videos de aprendizaje’ haciendo clic aquf
https://help.microcadsoftware.com/quick3dplan/ds/es/videos/
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Whidis di sprandizge de Cuic X + e — o =
- O @ T8 & helpmicromadsobwars.comsguickadplendeiesvideos H
.1.?. ido F,__:'_':_ . Videos de aprendizaje de Quick3DPlani® O u | C |. < 3 D pl_aﬁ
= [ Widaos da aprandizaje de Quick30P an

- W INICIO Y CONFIOURACION VIDEOS DE APRENDIZAJE DE QUICKIDPLANE
‘A.I-‘IQI_IIIF_I;TI_II?A .

B MOBILIARKD =

s DISERAMNDO BAROS, DORMITORIOS ¥
B TEXTOS, CONTORNOS, COLORES, ENCI
i VISTAS ¥ PERSPECTIVAS

# MATERIALES, LUCES ¥ RENDER

Para mas informacién contacte con nosotros,
e-mall: i

o visite nuestra paginag web:

Noticias e informacién sobre software y herramientas de
creacion de documentacion de ayuda

o)
a PREGUNTAS FRECUENTES (FAQs)

Esta opcidn muestra las "Preguntas Frecuentes (FAQs)" de Quick3DPlan® DS, los cuales puede
encontrar también a continuacién y en el "Club de Usuarios" de la web.

Puede visitar la ayuda de Ilas "Preguntas Frecuentes (FAQs)" haciendo clic aqui:
https://help.microcadsoftware.com/quick3dplan/ds/es/faqgs/
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Praguntas Fracuimias da Guick %+ . = .
L O @ 8 & helpmicromdsofware.oom { i i 3w ]
: ’ e :D' : Preguntas Frecuentes de Quick3DPlan® {_-‘I LUICH [_J' Lan
= I Preguntas Frecusntes de Quick3DPMan
» @ 0. COMSULTAS TECHICAS BIENVENIDO A LAS PREGUNTAS FRECUENTES DE

¥ 2 DESCARCA E INSTALACICN
B I CONFICURACION, IMPRESISH 3
& ARGUITECTL RS,

& 5 MUEBLES, ELECTRODOMESTIOOS ¥
5 ENCIMERAS ¥ LINEALES

o 7 VISTAS 30, ALZADOS, RENDER

* B MHATERIALES ¥ LLMES

0 MODULD DE ARMARICS

8 10, ESTIMATE (MODULOD DE PRESUPUE

1 QUICKIDRELAN GENERAL QU ICKSD pLAN'@

Para mas informacion contacte con nosotros,
w-rrail

o visite nuestra paglna waks

Producir ayuda online para aplicaciones Qt

QP ACERCA DE QUICK3DPLAN DS

Esta opcidn muestra informacion del Copyright de Quick3DPlan® DS.

() Bienvenido a Quick3DPlan Desktop Subscription >

CONOZCA NUESTRAS

Gracias por APLICACIONES PARA 105
descargar -

M La forma mas fadl de disefar
sU Codna.

o |

Mas informacian ...

EZ Office+

La forma mas fadl de disefar
su ofidna.

Mas informacian ...

VUICKOUFIAIl
DESktDp Quick3DPlan Studio
Crrl 13 izefio d i
mnhhvesrrimnFiam Op gsuegg;a?::;naspara

() Microcad Software 5.L. 2022
Mas informadidn ...

(] Mostrar al inicio W Sequir Mas Apps
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Creado con el Standard Edition de HelpNDoc: Crear facilmente EBooks
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